





Los falsos r 
rebeldes 


Siempre han existido, siempre existirán. 
Y probablemente haya uno latente en cada uno de 
nosotros, que de vez en cuando aparece. 


La pregunta es simple: cuán rebelde se es si en realidad 
estás básicamente “de acuerdo con el desacuerdo” de 
todo tu entorno más inmediato? 


Ejemplos? Odiar a Bush cuando era presidente, era 
realmente de rebelde o más bien del más recalcitrante 
conservadurismo y corrección política? Siendo argentino 
decir que “las Malvinas son argentinas” es de rebelde 

o es más bien seguir el pensamiento único, general e 
incuestionable? Hablar mierda de Tinelli es realmente 
de rebelde si en tu círculo de amigos no hay uno que 

se lo banque? 


Sí, son ejemplos efectistas y polémicos, y no es lo que 
busco el debatir sobre ellos precisamente. Pero sirven 
para ir directo al punto: Demasiado seguido nos creemos 
"rebeldes de la sociedad” cuando a todas las luces esta- 
mos tomando el camino más fácil, que es acoplarnos a 
las ideas preestablecidas de nuestro entorno inmediato 
(lò que en el fondo más cuenta para todos). Armarnos 
nuestra propia opinión parece ser algo para lo que rara 
vez hay tiempo. 


Y sin embargo rebelde es tomarse ese tiempo, es ir a la 
raíz de las cosas. Saber los porqués, escuchar las dos cam- 
panas y posicionarse de un lado. Independientemente 
de lo que piense tu familia, pareja, grupo de amigos o 
compañeros de trabajo. Posicionarse con ideas claras que 
nos permitan defender con inteligencia esas creencias si 
debemos debatirlas con alguien que piense lo contrario. 


Las ideas y su debate son lo que ha hecho evolucionar a 
la humanidad. Me asusta cómo constantemente hay una 
inercia a no defenderlas objetiva y pragmáticamente; sino 
a convertirlas en algo místico e incuestionable por las que 
prácticamente “hinchamos” como si fueran un equipo de 
fútbol. 
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INESPERADO: EL CANAL ZAZ ESTRENA EN ARGENTINA ANIMES 
DE ALTO CALIBRE COMO EYESHIELD 21 Y YU-GI-OH 5D S 


Casi sin aviso previo, el canal Zaz comenzó a 
emitir tres importantes y recientes series de 
anime, a las que se les sumarán varias más en 
los próximos meses. Zaz es un canal de origen 
mexicano (propiedad del holding MVS) que se 
ve en toda Latinoamérica desde hace ya varios 
años. Inicialmente fue planteado como un ca- 
nal que emitiese series sin violencia extrema o 
contenidos no apropiados para infantes, pe- 
ro con el correr del tiempo fue desplazando 
ese target al actual, que incluye algunas series 
para adolescentes, y de rebote jóvenes adul- 
tos. Tras una reciente renovación de imagen, 
han apostado por nuevos productos, como la 
telenovela juvenil Rebelde Way (que llegan a 
emitir tres veces por día y los fines de sema- 
na repiten todo juntoo!! Aaaahhh!!). Su úni- 
ca contra es que de momento el canal sólo se 
puede ver por DirecTV. 

Vale recalcar que los horarios de Zaz se ven 
afectados por las cuatro horas de diferencia 
que tenemos con México actualmente. Sin 
embargo, en este caso es algo favorable. 
Las primeras dos series estrenadas en Enero 
son dos tanques del anime actual. La primera 
es Eyeshield 21, serie sobre fútbol americano 
basada en la obra de Riichirou Inagaki y Yuu- 


suke Murata que es actualmente uno de los pi- 
lares de la Shonen Jump en Japón, habiendo 
superado la treintena de tomos recopilatorios. 
El anime consta de 145 episodios, de los cuales 
Zaz de momento está emitiendo los primeros 
52. Se pasa de lunes a viernes a las 9, 11 y 19 hs. 
y los domingos a las 10, 18 y 4 hs. 

Otra importante serie emitiéndose es Kiba, 
realizada por MadHouse con producción de 
la empresa Upper Deck, especializada en 
trading card games. Kiba es justamente una 
vuelta de tuerca a este género, con 51 epi- 
sodios de puras peleas no tan boludas como 
en otras series similares. El anime se pasa de 
lunes a viernes a las 10, 12 y 21 hs., también 
los domingos a las 13, 21 y 5 hs. 

Y esto no es todo: Febrero supuso la llega- 
da de Deltora Quest, adaptación de una sa- 
ga de literatura fantástica infantil creada por 
Emily Rodda que consta de 56 episodios. Se 
pasa justo después de Eyeshield 21. El otro es- 
treno, cuanto menos, sorprende: Yu-Gi-Oh! 
5D's, la más reciente encarnación de la fran- 
quicia se estrena en Zaz antes que en Nickelo- 
deon, sólo los viernes a las 9:30, 11:30, 20:30 y 
3:30 hs. desde el 20 de Marzo (cuando la dife- 
rencia con México ya será de 3 horas). 


(13) --NEWS 








Increiblemente, 
Telefé pasó una 
película de ani- 
me (y sin censu- 
ra!): la de Cowboy 
Bebop, dentro de 
su ciclo de cine de 
trasnoche, concretamente el 3 de 
Febrero a las 2:00 AM. l.Sat tam- 
bién está emitiendo en Febre- 
ro tanto esa película como la de 
Memories, dentro de Adult Swim. 





En Lazer #56 
se menciona el 
acuerdo entre 
' Marvel y Mad- 
House para reali- 
zar cuatro series 
de anime con su- 
perhéroes clásicos. La novedad es 
que todas serán distribuidas in- 
ternacionalmente por Sony, por 
lo que una emisión local de las mis- 
mas está plenamente asegurada. 





Finalmente tras 
dos años de se- 
rialización erráti- 
ca, acaba de ver 
la luz el primer 
tomo recopila- 
torio de Saint 
Seiya Next Dimension, el úni- 
co de los nuevos mangas de Seiya 
realizado por el propio Kurumada. 
Aligual que en la serialización ori- 
ginal, esa todo color. 





Tras varias idas 
y venidas, Imagi 
Animation Stu- 
dios estableció 
el 23 de Octu- 
bre de 2009 co- 
mo fecha de 
estreno de la película de As- 
troboy. Todo un logro para el 
estudio, que tiene problemas pa- 
ra financiar una película sobre 
Gatchaman (Fuerza G). 











MAS CARO QUE LA MIERDA PERO 
LA TV HD LLEGO A LA ARGENTINA 





Después de tantas promesas, finalmente el servicio 
de Tv High Definition ya se puede adquirir tanto en 
Cablevisión (sólo en algunas zonas) como en Direc- 
TV, a precios que oscilan entre 300 y 600 pesos pa- 
ra la contratación. Para que esto sea aprovechable 
en su máxima calidad, lo ideal es contar con una 
pantalla LCD o Plasma que soporte 720 ó 1080 
líneas de definición, que son las capacidades 
actuales de alta resolución en las que se emite 
HD. Para ello, las empresas de Tv proporcionan un 
decodificador que a su vez es un DVR, es decir que 
permite grabar las dichosas 100 horas de programa- 
ción en el momento que sea. De momento, la oferta 
más amplia es la de DirecTV ya que ofrece tanto las 
señales de cine premium HBO HD y Movie City HD 
(que se pagan aparte) como también dos canales 
que vienen gratis al contar con el DVR HD: un mix 
de señales HD de Fox, Nat Geo, MTV, Nickelodeon, 
Discovery Channel y Voom, más algunos eventos 
deportivos de DirecTV Showcase (NBA, LFP, EPL). 
Cablevisión de momento sólo ofrece los premium 
de cine. Igual no todos son rosas, porque DirecTV 
está teniendo varios problemas con el sistema. MTV 
tiene cortes de sonido y Discovery brilló por su au- 
sencia un buen rato. Se esperan más versiones HD 
de afamados canales en el transcurso del año. 





ANIMAX EMITIRA SEMANALMENTE 
DEATH NOTE A PARTIR DE MARZO 





Tras idas y vueltas, Animax estrenará Death No- 
te el martes 3 de Marzo en los siguientes horarios: 
martes a las 2 y 5 de la madrugada, miércoles a las 19 
y domingos a las 10:30, 18 y 1 hs. aunque hay que re- 
cordar que a mitad de mes hay que adelantar una ho- 
ra esos horarios, y en Abril otra hora más, retornando 
la normalidad al prime-time del canal en Argentina. Y 
ya que estamos con estrenos de anime, Bakugan Battle 
Brawlers -del que informásemos en las news de Lazer 
#57- se estrenará por Cartoon Network el lunes 2 de 
Marzo en emisión diaria de lunes a viernes a las 13:30 
o bien semanal los lunes a las 19:30 y 23:30 hs. 


PELICULAS LIVE ACTION EN 2011 
DE COWBE Y BUBBLEGUM CRISIS 





Pese a que la crisis financiera internacional está ha- 
ciendo estragos en todo tipo de producciones por 
todo el mundo, siguen surgiendo anuncios sobre 
proyectos norteamericanos Live-Action que darán 
que hablar en lo sucesivo. Sorprende incluso sabien- 
do que varios estudios de anime han recortado la 
cantidad de series a realizar por año y algunos pro- 
yectos como Alita de James Cameron se han pos- 
puesto más tiempo de lo esperado. 

Los nuevos anuncios alcanzan a dos pesos pesa- 
dos del anime: Bubblegum Crisis y Cowboy Be- 
bop. La primera es originalmente un emblema del 
anime cyberpunk de fines de los 80s y contó con varias 
encarnaciones y spin-offs. De hecho, en Argentina se 
emitió Bubblegum Crisis Tokyo 2040 por Locomotion 
a principios de esta década con gran repercusión. El 
nuevo proyecto está encabezado por la compañía sin- 
gapurense Axxis, en colaboración con el estudio AlC 
(que retiene los derechos de la serie) con miras a es- 
trenarse en 2011. Cowboy Bebop, en tanto, será una 
coproducción de Fox y Sunrise. Se espera máxima fi- 
delidad a la obra original ya que estará involucrado 
parte del staff del anime, incluido Shinichiro Watana- 
be, el director. Keanu Reeves formará parte del cast y 
su estreno se produciría también en 2011. 





FINALMENTE, VERSION ANIME DE 
SAINT SEIYA THE LOST CANVAS! 





El manga que relata los hechos ocurridos en la pasada 
Guerra Santa contra Hades (más de 200 años antes de 
la serie original) vio recientemente confirmada su 
adaptación animada. La misma será en formato 
de OVAs para su venta directa en DVD. A diferen- 
cia de todo lo animado anteriormente sobre SS, Lost 
Canvas no será producido por Toei Animation sino por 
TMS Entertainment (que ya realizara otras produccio- 
nes como B'tX, también de Kurumada) con un nuevo 
equipo de diseño, producción y musicalización; dán- 
dole definitivamente una nueva cara a la franquicia. 
La salida del primer DVD con los dos primeros OVAs 
esta prevista para fines de Marzo de este año. 











Es inminente el 
estreno de un 
nuevo anime so- 
bre Fullmetal Al- 
chemist en la Tv 
japonesa.Empe- 
BA zara a emitirse 
en Abril próximo y será una re- 
make que adapte 100% fielmente 
al manga. La realización nueva- 
mente correrá por cuenta del es- 
tudio de animación Bones, pero el 
director esta vez será Yasuhiro Irie 
(Kurau: Phantom Memory). 









Kadokawa aca- 
ba de empezar a 
editar en Japón 
la Macross Ace, 
revista trimestral 
dedicada al uni- 
verso Macross 


que, además de todo tipo de da- 


tos enciclopédicos, incluye dos 
nuevos mangas: Macross The 
First, a cargo del célebre Ha- 
ruhiko Mikimoto, y Macross 
Frontier: Secret Visions, por Hi- 
royuki Yoshino. 





























E JAPAN HITS LOS ANIMES QUE HOY, AHORA, NOW, PEGAN EN JAPON | sw 





E KUROGANE NO LINEBARRELS (Linebarrels de Hierro) 
24 episodios - Emitiéndose en Japón desde el 03-10-2008 
/ Ne an Mi Kouichi Hayase tuvo un brusco cambio en su vida luego 

la q ie de ser aplastado por un tremendo meteorito: quedó en 

i coma por seis meses. Cuando se despierta nota que tiene 

los re poderes, y para colmo -tres años después- se le apa- 
rece un robot denominado Linebarrel. Ahí se devela que 
su accidente fue causado por el bicho este, que convir- 
tió a Kouichi en un Factor (denominación para los pilotos 
de Linebarrels). Ya consciente de sus habilidades, Hayase 
ingresa, junto a una amnésica chica llamada Emi Kizaki, 
a JUDA: la empresa de fabricación de equipo médico más 
importante a nivel mundial, pero que secretamente opera 
Linebarrels. El proyecto más ambicioso del estudio Gonzo 
para la temporada pasada se basa en un manga homóni- 
mo creado por Eiichi Shimizu y Tomohiro Shimoguchi, que 
a la fecha va por el tomo 11 y sigue serializándose en la re- 
vista Champion Red, de Akita Shoten. El anime está dirigi- 
do por Masamitsu Hidaka (Pokémon) y cuenta con diseño 
de personajes de Hisashi Hirai (Gundam Seed; S-CRY-ED). 








E SKIP BEAT! 

25 episodios - Emitiéndose en Japón desde el 08-10-2008 
Kyoko Mogami, una chica de 17 años común y corriente, de- 
cide un día abandonar todo para seguir a su mejor amigo de 

la infancia -Shoutaro Fuwa-, que desea por todos los medios 
hacerse famoso. Mientras el pibe va dando sus primeros pasos, 
Kyoko pasa sus horas haciéndole de mucama de tiempo com- 
pleto. Tal papel no parece molestarle, hasta que se da cuenta 
de que su gran amigo sólo la está usando y que para Shoutaro 
ella es una molestia. Dolida por la puñalada traicionera, Kyoko 
decide tomar venganza metiéndose ella misma en el mundo del 
show business. Para ello empieza a laburar con la persona que 
más odia Shoutaro: Ren Tsuruga. Esta comedia romántica arran- 
có como un manga, de Yoshiki Nakamura, que lleva 22 tomos y 
sigue publicándose en la revista Hana To Yume, de Hakusensha. 
El anime cuenta con producción de Hal Film Maker (Saber Ma- 
rionette J) y dirección de Kiyoko Sayama (Vampire Knight). 
Hay en carpeta una posible adaptación Live Action. 











E GA-REI -ZERO- 

12 episodios - Emitida originalmente en Japón entre el 05-10-2008 y el 21-12-2008 
El Ministerio de Defensa japonés tiene una sección que se 
encarga de eliminar cualquier fenómeno paranormal de 
Tokyo, la “Agencia de Prevención de Desastres Sobrenatu- 
rales”, integrada por agentes con habilidades especiales. La 
nueva recluta es la estudiante Kagura Tsuchimiya. El proble- 
ma se desata cuando Kagura, katana en mano, se entera de 
que el agente que traicionó a la agencia es nada menos que 
su mejor amiga Yomi Isayama. Este anime sirve de precuela 
para el manga “The Enchained Spiritual Beast Ga-Rei”, don- 
de Kagura ya está más grande, Yomi es un completo demo- 
nio, y aparece un nuevo recluta: Kensuke Nimura. El manga 
-de Hajime Segawa y publicado por Kadokawa- lleva 8 tomos 
y sigue saliendo. La versión animada también fue creada por 
Segawa, con la producción de AIC Spirits (xxxHOLiC: Kei). 














M TORADORA! 

25 episodios - Emitiéndose en Japón desde el 02-10-2008 

El protagonista es un estudiante de secundaria con un gran proble- 
ma: se llama Ryuuji Takaso y todo el mundo le tiene cagazo (cuac) 
porque sus rasgos parecen los de un matón. Casi nadie se acerca a él, 
mucho menos la mina que le gusta. Pero las cosas cambian cuando 
se choca con su vecina y compañera de clases -Taiga Aisaka-, una mina 
petisa y con un terrible mal genio. Por esto es que a ella tampoco le 
da ni la hora el chico del que está enamorada. Así que ambos deci- 
den unir fuerzas para tratar de cambiar la imagen espantosa que se 
tiene de ellos, y conquistar a sus amores. El título de la serie deriva 
del nombre de sus protagonistas: “Taiga” es la forma en la que los 
ponjas dicen Tiger. Y tigre en japonés se dice “tora”. En cuanto a 
Ryuuji, la primera parte de su nombre significa “dragón” (doragon). 
La historia nació en 2006 como ranobe, que ya suma 9 tomos y sigue 
publicándose. En 2007 llegaría la versión manga, serializada en la 
Dengeki Daioh, con un solo tomo hasta la fecha. En cuanto al ani- 
me, la producción corrió a cargo de J. C. Staff (Shakugan no Shana). 








E CASSHERN SINS 
26 episodios - Emitićndose en Japćn desde el 01-10-2008 
Aunque se trata oficialmente de una remake del clasico 
anime de los 70s Shinzo Ningen Casshern (Neo-Human 
Casshern), esta versión moderna da vuelta completa- 
mente el sentido de la historia original. 
En el anime viejo, Casshern era un superhéroe ciberné- 
tico creado para frenar a las demoníacas fuerzas robó- 
ticas de Braiking Boss -en una tierra post apocalíptica-, 
que se volvieron contra los humanos, arrasando con 
todos y desolando el planeta. Tenía como compañera 
a una jovencita de 15 años, Luna. Pero en la versión 
moderna, Casshern es un Cyborg subordinado al mal- 
vado Braiking Boss, que lo manda a matar a Luna, la 
única esperanza de la raza humana. Lo logra, dejando 
a la humanidad al borde de la extinción. Años después 
Casshern reaparece, sin recuerdos, e inicia un viaje para 
recuperar su pasado. A fines de Octubre de 2008 arran- 
có la serialización del manga, en la Comic Rush, de la 
editorial Jive, sin tomo recopilatorio aún. La animación 
es de Madhouse (Tenjho Tenge; Ninja Scroll). 








MSHIKABANE HIME 
T1: “Aka” - 13 episodios - Emitida en Japón entre el 02-10-2008 y el 25-12-2008 
T2: “Kuro” - 13 episodios - Emitiéndose desde el 01-01-2009 

Después de ser asesinada, Makina Hoshimura se convier- 
te en una muerta viva. Pero en lugar de ser transparente 
y asustar a los niños, tiene dos armas con las que debe 
eliminar a otros 108 muertos vivos para poder entrar en 
el cielo. Para esta complicada tarea cuenta con la ayuda 
del budista Keisei Tagami, integrante del grupo “anti- 
finados” Kougun Cult, y también de Ouri Kagami, que 
vive en el templo de Tagami y es el único mortal que pudo 
presenciar la muerte y resurrección de Makina. La se- 
gunda temporada sigue la línea temporal de su antece- 
sora, arrancando seis meses después del final de ésta. La 
nueva apuesta de Gainax junto al estudio Feel nació ori- 
ginalmente como un manga de 9 tomos hasta la fecha, 
que sigue serializándose en la Monthly Shonen Gan- 
gan (Soul Eater; Fullmetal Alchemist), de Square-Enix. 












































































KUROSHITSUJI 

25 episodios - Emitićndose en Japćn desde el 02-10-2008 
j y La familia noble más poderosa de Londres -los 

Phantomhive- tienen al mayordomo Sebastian Michaelis, 
que por su presencia, modales, y capacidades varias es 
incuestionablemente impecable en lo que se refiere a su 
trabajo. El problema es que la cabeza de ese rico imperio 
-y su jefe- tiene apenas 12 años. Tanta normalidad es sólo 
aparente, ya que Sebastian es en realidad un demonio uni- 
do al pibe este, Ciel, por un contrato. Es más, el nombre 
Sebastian es un apodo temporario elegido por el propio 
Ciel. Ambos están unidos por una marca que tienen en la 
mano (Sebastian) y en el ojo derecho (Ciel). Este anime es 
producido por A-1 Pictures (Birdy The Mighty Decode; Per- 
sona - Trinity Soul), con diseño de personajes de Minako 
Shiba. Es una adaptación del manga homónimo creado 
por Yana Toboso, con 5 tomos hasta la fecha, y que conti- 
núa saliendo en la Monthly G-Fantasy de Square Enix. 





TYTANIA 
26 episodios - Emitiéndose en Japón desde el 09-10-2008 
En un futuro donde la humanidad logró construir 
ciudades por toda la galaxia, creando una federación 
de estados, la familia Tytania se separa de esta unión 
y forma su propio imperio, gracias a la intimidación y 
el poder económico. En el año 446, la ciudad estado de 
Euria se rebela contra el control de Tytania. Así, lo que 
comienza como un acto de rebelión, rápidamente se 
transforma en una guerra civil de todos contra todos, 
en la que los miembros de la familia Tytania terminan 
enfrentándose entre sí por el control del poder familiar. 
Basado en una novela de Yoshiki Tanaka, creador de 
Legend of the Galactic Heroes, esta serie tuvo una pri- 
mera adaptación a manga, que sigue serializándose en 
la Monthly Shonen Sirius de Kodansha. El anime corrió 
por cuenta de Artland (Bokura Ga Ita; Mushi-Shi), con 
diseño de personajes del popular Haruhiko Mikimoto 
(artífice de bocha de personajes del mundo Macross). 














¡Y NO TE OLVIDES m 


4 POSTEAR EN NUESTRO BLOGI | 


CON LAS ULTIMAS NOV 

EDAD 

Y EL SEGUNDO CONCURSO] - 
[más ÁS PREMIOS REDES! 











CHAOS;HEAD 

12 episodios - Emitida en Japón entre el 09-10-2008 y el 25-12-2008 

; ime Takumi Nishijou es casi un tipico ejemplo de lo gue los 
libros japoneses definen como Hikikomori: vive recluido 
en su casa, va ala escuela sölo lo necesario para cumplir 
y no esta interesado en las mujeres en tres dimensiones. 
Tiene ademas claros indicios de padecer agorafobia y 
esquizofrenia. No le falta nada. Pero un dia, chateando 
por la net, un tipo le manda un link en el que aparece la 
imagen de un posible futuro asesinato. Lo peor de todo 
es que al dia siguiente, la escena se vuelve realidad. Este 


caso formaria parte de una cadena de extrafios eventos ke ES i y |] i ie U ES SS 
conocidos como New Generation, que azotan al barrio j 





de Shibuya. Con una trama que admite varias lecturas, x İİ 
y que muestra caracteristicas de la sociedad japonesa de 

actual, C;H proviene originalmente de una novela visual 
para PC y Xbox 360, que a la fecha cuenta además con N ŠI 
tres adaptaciones a manga -aún serializándose-. El ani- Y ye so > 


me fye producido por Madhouse (Chobits; Caymord), ¿RIO DE JANEIRO 532 | CDAD. DE BUENOS AIRES | (011) 4958-3084 
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TALES OF THE ABYSS 
26 episodios - Emitićndose en Japćn desde el 04-10-2008 
Sin dudas, la popularidad de la saga de RPGs “Tales 
of" de Namco no para de cosechar nuevas versiones. 
Ejemplo de esto son las adaptaciones al anime, como 
sucedić con Tales of Eternia, Symphonia y Phantasia. 
Ahora es el turno de Tales of the Abyss, el octavo 
juego para PS2 de la serie. Con la produccićn de Sunrise 

, (Gundam; S-CRY-ED), esta serie de Tv presenta la misma 
trama del juego: Luke fon Fabre es el hijo del duque 
Fabre, del reino de Kimlasca. De acuerdo a la profecía, 
él es la “Luz de la Llama Sagrada”, destinada a traer la 
prosperidad para su reino. Por eso el imperio enemi- 
go -Malkuth- trató de secuestrarlo hace siete años. 
Desde entonces Luke vivió confinado, habiendo además 
perdido todos sus recuerdos por el shock. Pero un día 
una extraña mujer aparece en su mansión y las cosas 
cambian para él. El diseño de personajes es de Yoshihi- 
to Hishinuma (Inuyasha), y el tema original del juego, 
“Karma”, es el opening de la serie. También mantuvie- 
ron el mismo cast de voces originales. 








STITCH! 
25 episodios - Emitiéndose en Japón desde el 08-10-2008 
Inspirada en la película de Disney Lilo 8: Stitch, y 
tomando también acontecimientos de los numerosos 
spin offs posteriores, esta serie producida por Mad- 
house (Tenjho Tenge; Ninja Scroll), con la bendición 
de los estudios Disney, traslada la historia desde las 
islas de Hawaii, a una ficticia isla japonesa -parecida 
a Okinawa- llamada Izayoi. Allí vive una nena, aman- 
te del karate, que no se llama Lilo sino Yuuna (ori- 
ginalmente iba a apodarse Hanako, pero cambiaron 
de idea a último momento). Lleva una vida bastante 
tranquila, junto a su abuela, hasta que se topa un día 
con una extraña criatura, proveniente del espacio: 
Stitch, que llegó hasta esa isla terrestre buscando una 
piedra que puede convertirlo en el más poderoso del 
universo. El diseño de personajes de esta serie de Tv, 
aunque Stitch sea igual al de la peli, está a cargo de 
Yoshinori Kanemori (X). 








ONE OUTS 
25 episodios - Emitiéndose en Japón desde el 07-10-2008 
Hiromichi Kojima es el bateador estrella del ficticio equi- 
po de baseball Lycaons, de la Liga Japonesa del Pacífico. 
Agobiado por una pésima racha, decide viajar a la isla de 
Okinawa para entrenarse. Ahí conoce a Toua Tokuchi; un 
pitcher capaz de lanzar a 134 km/h y el rey indiscutido 
de una forma de baseball conocida como “One Out”. 
Debido a la insistencia de Kojima, Tokuchi firma con los 
Lycaons pero con un contrato inusual: gana 5.000.000 -À i 
de yen por cada bateador gue elimine, pero pierde dd 
50.000.000 de yen por cada punto que pierda. Esta histo- > 
ria proviene de un manga homónimo de Shinobu Kaitani, í 4 VT | 788-4521 
que ya va por el tomo 19 y se serializa en la Business 
Jump de Shueisha. Volviendo a la serie de Tv, su produc- : 


jes de Takahiro ro ronio Tengo dlan. e-mail: infoWenteleq a.com.ar 
WWW. entelequia. om. ar 












































































































[ELLE LAS SERIES DE TV QUE HOY, AHORA, NOW, PEGAN EN USA 11 == 
El tiempo transcurrido entre la salida de Lazer #57 y la revista que tienen en sus manos 
no fue de los más productivo en materia de estrenos. Las cadenas prefieren tomarse un 
descansito para arrancar fuerte este año, que auspicia una lista de éxitos casi asegura- 
dos, como la nueva serie de Joss Whedon, el creador de Buffy y Angel. Así que, mientras 
tanto, acá van los últimos estrenos de series nuevas que dejó 2008. 














BH LEVERAGE 

13 episodios - Emitićndose en USA desde el 07-12-2008 por TNT 
Parece guela primera potencia mundial va sin- CA) KO 
tiendo las consecuencias de la crisis financiera 
que mandó al muere a las compañías mas ricas 
y poderosas. Cosa que empieza a verse también 
en la pantalla chica. Esta serie muestra a un gru- 
po de hackers, estafadores y ladrones que, al 
mejor estilo Robin Hood moderno, se dedican 

a ayudar a la gente que es víctima del poder de 
los más ricos. Lo que hacen es estafar a los que 
más tienen para darle a los menos afortunados 
y así distribuir mejor las riquezas. El protago- 
nista es Nathan Ford (Timothy Hutton), un ex 
investigador de fraudes de una compañía de 
seguros que supo recuperar millones de dólares 
para el bolsillo de sus jefes. Pero todo se va a 
pique cuando su hijo de 8 años cae enfermo y 
muere, porque la aseguradora se niega a pagar- 
le la cobertura médica. Ford renuncia, se vuelve alcohólico, hasta que un ejecutivo 
aeronáutico lo contrata para recuperar unos planos robados por la competencia. Así 
Ford forma este grupo de héroes modernos, decididos a nivelar mejor la balanza. esta 
serie se estrena en Argentina en Marzo por Space. 































MLEGEND OF THE SEEKER 

22 episodios - Emitiéndose en USA desde el 01-11-2008 por canales regionales 
Basada en el best seller de Terry Goodkind, oi M. 
The Sword of Truth, la nueva serie de Tv de Sam 
Raimi (el director de las pelis de Spiderman) ga- 
rantiza magia, acción a raudales y criaturas fan- 
tásticas, que serán la delicia de los amantes del 
género. En realidad, la serie está inspirada en los 
11 libros que componen la saga, aunque no los si- 
gue literalmente, ya que querían más libertad de 
maniobra. De todas maneras, Goodkind participó 
junto a Raimi en los guiones que componen cada 
capítulo. El mundo antiguo de esta historia está 
dividido en tres zonas: las tierras occidentales, 
separadas de las centrales por un muro inque- 
brantable que impide el paso de la magia. La 
tercera zona está manejada por el siniestro reino 
de D'Hara, dirigido por el malvado Darken Rahl, 
que quiere hacerse con los secretos de las tierras PP. 
centrales. El protagonista es un leñador de las tierras occidentales, Richard Cipher, cuya 
vida cambia por completo cuando se encuentra con la Confesora Kalhan (algo así como 
una maga). La sexy muchacha le cuenta que él es el Buscador (the seeker) del que hablan 
las profecías, el único que puede detener la amenaza y el terror que el reino de D'Hara 
está imponiendo al mundo. Ambos, junto al mago Zeddicus Zu'l Zorander, inician un 
viaje para encontrar y derrotar a Rahl. Una mezcla entre El Señor de los Anillos, Eragon y 
Harry Potter filmada enteramente en los paisajes de Australia. No es la primera incursión 
de Raimi en la televisión: ya había participado como productor en las conocidas series de 
los 90s “Xena: la princesa guerrera” y “Hércules: los viajes legendarios”. 














we. (42) 






























8 NUEVAS TEMPORADAS 
Si hubo algunas novedades con respecto a las 
series gue ya estân asentadas en la pantalla 
chica, sobre todo en Enero. De todas formas, 
siguen guardândose algunos titulos importantes 
para lo gue resta de 2009. En relaciön al ültimo 
mes de 2008, la ünica serie gue se arriesgö con 
algo nuevo fue According to Jim, protagoniza- 
da por James Belushi, gue estrenö su octava tem- 
porada el 02-12-2008 en las noches de ABC (en 
Argentina la pasa Sony, gue va por la séptima). 
Los platos fuertes al cierre de esta edición recién 
estaban arrancando. Lost empezó con la espera- 
dísima quinta temporada el 21-01-2009, también 
por ABC (acá la emite AXN y va por la cuarta). 
Se sabe que va a tener 16 o 17 episodios, pero la 
trama está guardada bajo siete llaves. La expec- 
tativa es enorme, dado que el presidente de la 
ABC anunció que termina con la sexta temporada. 
Otro estreno que hubo, en este caso por Fox, es 
el de la séptima temporada de 24, el 11-01-2009. 
La idea era estrenarla antes pero, por la huelga 
de guionistas, les pareció mejor postergarla que 
cortarla (como pasó por ejemplo con Heroes). 
En Argentina también la emite Fox, que anuncia 
su estreno para Febrero de 2009. Volviendo a 
USA, el 06-01-2009 llegó también la octava tem- 
porada de la delirante Scrubs, por ABC (Sony 
emite para Argentina la tercera), mientras que 
el 16-1-2009 fue el turno de la segunda parte de la cuarta temporada de Battlestar x 
Galactica (interrumpida en su momento por la huelga de guionistas). Se trata además. 
de los 10 episodios finales de la serie que concluirá en Marzo. Tras la finalización se emi- 
tirá una película para Tv llamada The Plan, que dirigirá Edward James Olmos (Adama) y 
mostrará cuál era el plan que estaban siguiendo los cylons tras destruir las 12 colonias. 
Ésta será la conclusión definitiva ya que tras su realización se desarmaron todos los sets 
de filmacion. En Argentina hasta la T3 se pasó por TNT y la primera mitad de la 4 se 
está emitiendo ahora por Space. Por otro lado, FX anunció la segunda temporada de la 
exitosa, y nuevita, Damages, protagonizada por Glenn Close. 


Battlestar 


Galactica Damages 








MY POR CASA CÓMO ANDAMOS? 

El último mes del año fue bastante positivo para 
Argentina, al menos en materia de estrenos de 
series yankees. Por empezar, Universal arrancó 
con la décima temporada de La Ley y el Orden 
(en Norteamérica van ya por la 19, siendo de las 
series más largas en pantalla, a través de NBC) y 
la segunda de Brothers and Sisters (los yankees 
están pasando la tercera por ABC). También llegó 
la quinta temporada de Dr. House y la tercera de > 
Heroes, también por Universal, alcanzando a lo ) ih 
emitido en el pais del norte. Como estreno resca- 
table, pero quizás no tan popular como las series 
antes mencionadas, hay que nombrar la llegada 

de la segunda temporada de Kyle XY por la señal 
Sci-Fi. Comparando con lo que se decía líneas atrás, 
podrá apreciarse que vamos bastante al día, ya que 
recién están por estrenar la tercera parte en USA. 
Otra buena noticia es la confirmación de que HBO j 
empezó a emitir True Blood para toda Latinoamé- a 


rica, a partir del 18-01-2009. ' PS. 
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i bien los mitos de seres chupasan- 
gre están presentes desde que la 
humanidad estaba en pañales, no 
fue sino hasta 1897 que los vampiros 
alcanzaron fama universal, en gran parte 
gracias a la novela Dracula, del británico 
Bram Stoker. Desde entonces y hasta 
nuestros días, las historias de nosferatus 
se expandieron por cuanto medio les 
fuera posible (ver lista en la nota de 
Twilight). Tanto en adaptaciones fieles y 
logradas -por ejemplo la aclamada versión 
fílmica de Francis Ford Coppola de 1992- 
del mismo Conde Dracula, como en ridi- 
culeces merecedoras de un No Podés, tal 
y como la inmirable telenovela de terror 
protagonizada por un Chayanne colmillu- 
do, con el Puma Rodríguez haciendo de 
su mentor, la cual está por emitir Telefé. 
También se pueden mencionar series de 
culto que abordaron el tema como Buffy 
The Vampire Slayer y su spin-off Angel, 
parodias sin sangre como el Conde Pátula, 
o best-sellers como las obras de Anne Rice 
o la citada saga de Twilight. 

Los ponjas también quisieron calmar su sed 
de sangre y son muchos los ejemplos que 
se pueden encontrar en manga y anime: 
Vampire Hunter D, Nightwalker, Blood y su 
remake Blood+, Trinity Blood, etc. En 1997, 
un mangaka hentai llamado Kohta Hirano 
quiso sumarse a esta tendencia y sorprendió 
a todos con Hellsing, serie que acaba de 
finalizar en Japón y será recopilada en 10 
tomos, tras más de 11 años publicándose, 
y con dos versiones animadas a cuestas. 
Hasta el inicio de Hellsing, este autor 
cachetón con cara de pajero sólo había 
publicado historias hentai de un tomo 
como mucho, casi siempre condimenta- 
das con violencia y una pizca de comedia. 
Evidentemente el tipo estaba cansado de 
dibujar tetas al aire, porque cuando le 
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HELLSING ; 


UN VAMPIRO EN 
LA ZONA ROJA 





dieron total libertad creativa para su 
nueva obra, la enfocó hacia el lado de la 
acción y lo sobrenatural. De todos modos, 
varios de los personajes de su manga más 
famoso son versiones más serias (y con más 
ropa) de los de su extensa etapa porno. 
Hellsing supo destacarse entre otras obras 
del rubro vampirico; ya sea por su par- 
ticular dibujo en constante evolución, o 
quizás por su desquiciada historia, que va 
volviéndose cada vez más rica y retorcida. 
Hirano tiró por la borda toda pretensión 

o crítica moral y se metió con instituciones 
religiosas y políticas con tanta soltura que 
en otros tiempos habría terminado en la 
hoguera por blasfemo (o frente al paredón 
por subversivo). Es así que resulta difícil 
establecer a un “bueno” en la historia, ya 
que las poderosas instituciones que com- 
baten a los vampiros y monstruos recurren 
a métodos tan salvajes como los de sus 
enemigos. Como ocurrió miles de veces 

en la historia de la humanidad, aquellos 
que se jactan de ser los representantes de 
Dios en la Tierra, cagan matando a los que 
piensen distinto. Análisis pretenciosos al 
margen, aquí va un completo recorrido 
por la historia de Alucard y sus distintas 
encarnaciones. 























EL MANGA 





Hellsing se publicó entre Junio de 1997 y 
Septiembre de 2008, en la revista mensual 
Young King OURs de la editorial Shonen 
Gahosha, cuna de otros éxitos como Trigun 
Maximum y Excel Saga. Si bien el último 
capítulo ya se publicó en esa revista, recién 
el 27 de Marzo saldrá en Japón el décimo 

y último tomo recopilatorio. En Argentina, 
Ivrea comenzó a editarlo a ritmo bimestral des- 
de Mayo de 2008 y se estima que saldrá inin- 
terrumpidamente hasta completar los diez 
tomos antes de fin de este año. 

Si bien el manga siempre fue de los más 
populares en la revista, desde el principio 
generó discusiones por varias cosas. Desde 
debates “serios” como si puede conside- 
rarse al manga una secuela apócrifa de la 
novela de Bram Stoker -cuestión que se 
responde hacia el final- hasta cosas más 
boludas, como la romanización oficial de 
los nombres. Dado que Hirano no sabía una 
mierda de inglés, bolaceó un poco a la hora 
de bautizar a sus personajes y es por eso 
que no hay una única manera de llamarlos. 
Típico es el caso de la chica policía, que 

fue nombrada como: Seras Victoria, Celes 
Victoria, Victoria Ceres, etc. Lo mismo pasa 
con el protagonista, aunque en este caso 
“Alucard” es la versión más aceptada, ya 
que se supone que es anagrama de Dracula. 
Además es un nombre bastante común en 
historias vampíricas tales como la pelícu- 

la Son of Dracula o la saga de videojuegos 
Castlevania. Se supone que el quilombo se 
habría generado porque “Arukaado”, que 
es la manera más aproximada de escribir 
Alucard con el silabario japonés, ya estaba 
registrado justamente para el persona- 

je de Castlevania, así que Hirano optó por 
ponerle “Aakaado”, otra “japonizacićn“ 
posible, aunque medio bruta. 








Si bien la historia es uno de los puntos 
fuertes del manga, el autor admitió que 
en un principio hacía lo que se le cantaba 
con el guión e iba resolviendo todo sobre 
la marcha. Lo que sorprende entonces es lo 
coherente que va resultando con el correr 
de los tomos. Para el mundo de Hellsing, 
Gran Bretaña está comandada desde las 
sombras por la Mesa Redonda del Grupo 
de los Doce, que vendrían a ser los terrate- 
nientes y garcas de la aristocracia inglesa. 
Éstos a su vez responden a la Reina. 

Entre sus miembros se encuentra Sir Inte- 
gral Wingates Fairbrooks Hellsing, Integra 
para los gomías. Esta rubia que pese a ser 
virgen tiene pinta de malcogida, es descen- 
diente directa del Profesor Abraham Van 
Helsing, el encargado de derrotar a Dracula 
en la novela original, que debe ser uno de 



































los personajes más bastardeados en adap- 
taciones posteriores (como en la película 
con Hugh Jackman). Su apellido (aunque 
no se escriba igual :P) la vuelve lider por 
herencia de la Real Orden de Caballeros 
Protestantes, también llamada Organiza- 
ción Hellsing. Ellos se encargan de erradi- 
car fenómenos paranormales por todo el 
territorio protestante de Gran Bretaña, 
principalmente vampiros y ghouls. Para ello 
cuentan con Alucard como principal arma. 
Él está bajo las órdenes de los Hellsing y es 
un vampiro de más de 500 años con unos 
poderes bestiales. No sólo pelea con dos 
pistolotas especiales, sino que también tie- 
ne unas metamorfosis bizarras dignas de 
un cuento de Lovecraft, que va ejecutan- 
do a medida que aumenta la grossitud de 
los enemigos. En el primer capítulo, tiene 
que encargarse de un vampiro-cura que se 
morfó a todo un pueblo, y en este combate 
convierte en vampiresa a Seras Victoria, 
una policía novata que se vuelve así su sir- 
viente, y otra de las armas de Hellsing. El 
Dream-Team de la Organización lo comple- 
ta Walter C. Dornez, actual mayordomo de 
Integra y antiguo “Ángel de la Muerte” de 
Hellsing. En la vereda de enfrente están los 
muchachos de Iscariote, la Sección XIII del 
Vaticano, que son nada más ni nada menos 
que unos católicos fundamentalistas en- 
cargados de proteger el territorio cristiano. 
Ellos también combaten vampiros y alima- 
ñas similares, pero además aprovechan sus 
cacerías para borrar del mapa a los adep- 








tos a otras religiones, así que odian a los de 
Hellsing por partida doble. Como princi- 

pal guerrero de esta polémica Institución 
está el Paladín Alexander Anderson, un 
poderoso cura con delirios de grandeza que 
ensarta a sus enemigos con unas bayone- 
tas bendecidas. La balanza de poder se va 
al carajo cuando sale a la luz Millenium, un 
grupo militar nazi responsable de todos los 
quilombos desde el principio de la serie. El 
líder es El Mayor, un antiguo oficial de las SS 
en la Segunda Guerra Mundial que quiere 
desatar la Tercera por su enfermiza pasión 
por las guerras, y de paso poder hacer mier- 
da a su odiado Alucard. 

Esta historia pese a ser hiperviolenta está 
llena de referencias culturales. Por el lado 
nerd tenemos los chistes constantes a otros 
mangas y películas de acción; y por el la- 

do “culto”, citas a óperas, novelas, textos 
religiosos, y demás. Lo que en un princi- 

pio parece limitarse a Alucard destripando 
enemigos, termina desembarcando en una 
guerra épica y una historia oculta con varios 
golpes de efecto que en su mayoría resultan 
ser ingeniosas vueltas de tuerca. Incluyen- 
do traiciones y revelaciones. Como cuando 
Walter se pasa para el lado de los nazis y se 
confirma que Alucard en realidad es Dracu- 
la (Ojo!: lo anterior era un spoiler). 






































Emitida originalmente en Japón 
del 10-10-2001 al 16-01-2002 
13 episodios 





La primera versión animada de Hellsing fue 
una serie de Tv emitida por Fuji Television, 
con animación a cargo de Gonzo (Basilisk; 
Gantz), dirección de Yasunori Urata (Ninja 
Resurrection) y diseño de personajes de 
Toshiharu Murata (Eat-Man). Para cuando se 
emitió el anime, el manga iba por su cuarto 
tomo, y como el plan original no contempla- 
ba pasarse de los 13 episodios previstos, era 
obvio que no iban a adaptarlo integramen- 
te. Hasta el capítulo 7 es una versión más o 
menos libre de los primeros dos tomos, res- 
petando enemigos y hechos, pero cambian- 
do bastante los escenarios y motivaciones 
de las luchas. El tono de la serie en general 
es mucho más serio, ya que saca varias de las 
escenas medio en joda del manga. Del 8 en 
adelante, la historia se desvía hacia el tema 
de los freak chips -exclusivos del anime- y 
Millenium jamás es mencionada siquiera. 
Iscariote ni pincha ni corta en el resto de la 
trama, salvo por algunas peleas entre Alu- 
card y Anderson, o un encuentro colgado 
entre Integra y Enrico Maxwell, el líder de la 
Sección XIII. Cuando la historia ya se desvió 
completamente de la del manga, aprove- 
charon para meter nuevos personajes. Entre 
ellos está Helena, una vampiresa ermitaña 
con cuerpo de nena que ayuda a Seras; tam- 
bién aparece Laura, la supuesta hermana de 
Integra (quien tras dejarse morder por ella, 
tira una de las frases más boludas de todo el 
anime... “Cierto que yo no tengo herma- 
na!!”... fi RU) y el monstruoso Incognito, un 
extravagante sujeto que parece el hijo no 
reconocido de un alien de Roswell con Vin 
Diesel. Éste es el malo más malo de la serie 
de Tv, pelea contra Alucard en el capítulo 
final, y es el guerrero definitivo enviado por 
los responsables del freak chip. Quiénes son 
estos locos al final? No se sabe, puesto que 
la serie termina con un cartelito que anun- 
cia: “Nunca se descubrió quién traicionó a 

la Mesa Redonda ni quién estaba detrás del 
freak chip.” Alias: cómo cortar la historia 
haciéndose los boludos porque a nadie se le 
ocurrió un puto final. 

Otra diferencia apreciable respecto del man- 
ga es que acá se enfocan casi exclusivamente 
en el lado “militar” de la Organización Hell- 
sing, que parece más una academia SWAT 
con mucho presupuesto que la respetable 


HELLSING - SERIE DE TV 


















































Cayan... 


Institucićn que se supone que es. Prueba 
de esto es la inclusićn de otro personaje 

no existente en el manga: el Comandante 
Peter Fergusson, que oficia de mentor de 
Seras -en lugar de Alucard- y dirige varios 
de los operativos. El anime hace más foco 
sobre el personaje de Seras y, aunque en 

el manga también se niega a beber sangre 
humana, la serie lo llevó al extremo de la 
histeria absoluta, volviéndola un personaje 
bastante más plano que el planteado por 
Hirano. Incluso hay incoherencias bastan- 
te groseras, como las veces que Seras sale a 
pasear al sol, cuando en principio se aclara 
que no puede... 

Hirano no metió mano en este primer in- 
tento animado, lo que sumado a las liber- 
tades que se tomaron al adaptarla, se nota 
en el producto final. Si bien la serie fue 
muy exitosa en todos los lugares donde se 
emitió y a su manera está bien lograda, ter- 
mina palideciendo bastante si se la compara 
con los actuales OVAs y aun con el manga, 
aunque no tenga musiquita. Es que uno de 
los elementos más destacables del anime es 
su banda de sonido, a cargo del composi- 
tor Yasushi Ishii, también responsable del 
opening -Logos Naki World-. La música des- 
concierta en algunos momentos, pero sin 
duda es de lo más llamativo de la serie, ya 
que le da una onda OST de película de Ta- 
rantino por lo variado de las canciones, que 
van desde el rock más puro hasta un tema 
de flamenco. Hellsing es una de esas series 
en las que el ending termina siendo más 
popular que el opening. El tema que cierra 
cada episodio es “Shine” y lo interpreta la 
banda de hard rock yankee Mr. Big (aunque 
el tema en si sea “soft”...). 

Esta serie llegó a Latinoamérica de la mano 
de Animax y fue uno de los platos fuertes 
de la emisora en su lanzamiento, allá por el 
lejano año 2005, e incluso se transmitió el 
primer capítulo por Sony y AXN. Aunque en 
este momento no está al aire, suele emitirse 
bastante seguido (es como Los Simpson para 
Telefé). La versión que se vio acá fue dobla- 
da en Venezuela por el estudio M&M, con 
un resultado bastante acertado en líneas 
generales. El lenguaje adulto está suaviza- 
do, aunque no aniñado ni censurado, así 
que se pueden escuchar cosas como “a ésta 
me la voy a violar” en boca de uno de los 
malos. Fuera de eso, no presenta alteracio- 
nes respecto de lo visto en Japón. A cargo 
de la voz de Alucard está el reconocido José 
Manuel Vieira (Edward Elric en Fullmetal Al- 
chemist), detrás de Integra está María Tere- 
sa Hernández (BT en .hack//Sign) y de Seras, 
Yensi Rivero (Winry en Fullmetal Alchemist). 























Tras el final planificado pero aun así pedo- 
rro de la serie de Tv, los fans amenazaban 
con empalar a los responsables si no se ani- 
maba el resto del manga como correspon- 
día. Ahí tomó la posta la gente de Geneon, 
que se propuso realizar una serie de OVAs 
que retomara desde cero la obra original 
de Hirano. El estudio responsable de ani- 
marla fue Satelight (Macross Frontier; Ar- 
juna), para los primeros cuatro episodios, 
tomando la posta Madhouse (Chobits; 
Death Note) a partir del quinto. 

Y bajo el nombre de Wild Geese se engloba 
el staff de realización, independientemen- 
te del aportado por el estudio de turno. El 
mismo está integrado por el propio Hirano 
(aunque él asegura que no hizo más que 
aprobar las voces) y destacados talentos de 
la industria, entre los que se puede nom- 
brar a Tomokazu Tokoro (director, parti- 
cipó en Haibane Renmei y Macross Zero), 
Yousuke Kuroda (guión, con antecedentes 
como Gungrave, Trigun y Excel Saga), Ryoji 








Nakamori (diseño de personajes, en su de- 
but como tal) y Hidetaka Tenjin (diseño de 
mechas, también fue colaborador de Shoji 
Kawamori en Aquarion y Macross Zero). 
Responsables ellos de la altísima calidad 
del resultado final, titularon su unión en 
honor a los mercenarios dirigidos por Pip 
Bernadotte del manga, que se habían que- 
dado con las ganas de aparecer en la serie 
de Tv (cuyo staff, por cierto, es totalmente 
distinto). El primer OVA se editó en Japón 
el 10-02-2006, mientras que el quinto y 
último hasta la fecha, salió el 21-11-2008. 
La extensión de los capítulos oscila entre 
los 45 y 60 minutos (Wild Geese se toma 

la libertad de poner la duración que se les 
canta para adaptar todo como se debe) y 
se estima que serán unos 8 ó 9 en total, ya 
que cada uno abarca un tomo y mone- 

das, aunque no hay nada confirmado aún. 
Tal es así que el OVA 5 termina con una 
escena de mitad del tomo 6, con Alucard 
sumándose a la batalla campal que se está 
desatando en plena ciudad de Londres. Co- 
mo es habitual en este formato, la calidad 
de animación es notoriamente superior a 
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la de Tv y las escenas en las que Alucard 
libera su poder, son llanamente especta- 
culares. En esta ocasión, logrando hasta 
el entusiasmo de Hirano. 

En un principio se había comentado que 
iba a ser sólo una continuación de la serie 
de Tv pero, para alegría de los fans de la 
obra original, resultó ser una remake que 
sigue casi al pie de la letra los sucesos del 
manga. Los diálogos están casi textua- 

les y las escenas también, incluso meten 
algunos de los chistes que vienen en los 
extras de los tomos. Sólo cambia el orden 
de algunos sucesos, en pos de una narra- 
tiva más clara. Al final del primer OVA, 
por ejemplo, incluyeron un monólogo del 
Mayor que originalmente correspondía al 
tomo 4, como para tranquilizar a los espec- 
tadores diciéndoles “Sí, no se preocupen 
que esta vez los tiros van por ahí”. Como 
dato de color, vale recalcar que el traje 

de Seras esta vez es amarillo, tal como se 
ve en las portadas de los tomos, y no azul 
como en el anterior anime. Otra positi- 

va diferencia es el aggiornamiento de las 
escenas de acción, como para poder presu- 
mir un poco más de la soberbia animación. 
Incluso las pocas escenas no adaptadas del 
manga aparecen en los créditos finales. 
También se baraja la posibilidad de animar 
The Dawn como flashbacks dentro de la 
misma historia (algo que ya se vislumbró 
en los endings), pero mientras esta precue- 
la siga colgada, no hay demasiadas posibi- 
lidades de que esto se concrete en el corto 
plazo (ver sección siguiente). 

La música en esta ocasión es bastante me- 
nos experimental, pero sí muy profesional 
y épica, más en sintonía con el tono béli- 
co de la obra. Contaron con el talentoso 
Hayato Matsuo, quien compuso los temas 
de Magic Knight Rayearth y de varios vi- 
deojuegos, entre los cuales se destacan las 
dos primeras partes de Shenmue y el Final 
Fantasy XII. Y para interpretar los endings, 
convocaron nada más ni nada menos que 
a la Orquesta Filarmónica de Varsovia. 
Yendo al tema de las voces originales, de 
la serie de Tv sólo conservaron sus papeles 
los actores vocales de Alucard, Integra, Se- 
ras, Walter y algunos más. En los doblajes 
al castellano, estamos curados de espanto 
con eso de que cambien las voces a cada 
rato, pero en Japón esto jamás pasa des- 
apercibido y las diferencias de cast marcan 
un quiebre más que notorio entre ambas 
versiones. No hay planes de doblar ni co- 
mercializar la serie en Latinoamérica aún, 
y posiblemente no se concrete hasta estar 
finalizada toda la serie de los OVAs. 
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La precuela de Hellsing empezö a salir en 
2001, como parte de las ediciones especiales 
de la Young King OURs, mientras el manga 
“oficial” iba por su cuarto tomo. Asi, a pesar 
de que transcurre antes del arco principal, 

a Hirano parece que se le ocurrió sobre la 
marcha. Hasta la fecha existen solamente 
seis capítulos, porque la dejó colgada para 
poder finalizar Hellsing y su nueva obra Su- 
sume! Ikaryaku. Dado que aún no alcanza 

el promedio de páginas que suelen tener 
los tomos, de momento no está recopilada 
en ningún tankoubon. Se supone que en 
algún momento la retomará, pero teniendo 
en cuenta que Hirano hace sencillamente 

lo que se le canta el orto, no hay forma de 
saber cuándo sucederá esto. La historia de 
The Dawn transcurre en Varsovia duran- 

te la Segunda Guerra Mundial, en 1944, 


Kohta Hirano nació 
el 14 de Julio de 
1973 en Adachi, 
Japón. Arrancó su 
carrera como asis- 
tente de otros man- 
gakas, aunque para 
ese puesto fuera 
“horrible y vago”, 
según sus propias palabras. Como traba- 
jar para otros no le resultaba demasiado, 
empezó a dibujar sus primeros mangas, 
casi todos ecchi o hentai. Sus cortas obras 
iniciales, como Angel Dust (1994) o Coyote 
(1995), pasaron en general sin pena ni glo- 
ria. El propio Hirano reconoció que se abu- 
rría de las historias e iba abandonando los 
títulos a los pocos capítulos. Curiosamente, 
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dende un grupo de oficiales nazis planean 
crear un ejército de vampiros y ghouls para 
mandarlos al frente de batalla y nivelar la 
balanza a su favor. Se trata, claro, de los de 
Millenium, con el mismo líder que conoce- 
mos: El Mayor. La organización Hellsing -a 
cargo de Arthur, padre de Integra- envía a 
sus dos mejores armas: un Walter “Ángel 
de la muerte” Dornez pendejo, de apenas 
14 años, y un Alucard que misteriosamente 
pelea con la forma de una nena con vestido. 
Se supone que el manga finalizará cuando 
ambos logran frenar el plan de Millenium, 
pero como la pelea queda a medias no se 
sabe con qué puede salir el autor después. 
Además de aclarar varias cosas que se dan 
por supuestas en el manga de Hellsing; 
The Dawn insinúa que algo raro pasó entre 
Walter y Millenium durante esa época. 


de estas dos series “importaría” dos perso- 
najes a Hellsing: En Angel Dust, el protago- 
nista es Anderson, un asesino que escapa 
de la organización para la que trabajaba 
luego de ser traicionado. Pero se lleva 50 kg 
de heroína, así que sus ex compañeros lo 
buscan para boletearlo. Se esconde en un 
pueblo, donde una sexy monjita (que va 

a terminar recontra garchada) le ofrece tra- 
bajo como cura. Los perseguidores los en- 
cuentran pero Anderson los hace mierda, 
vengándose de su ex jefe: un oficial nazi. 
En el caso de Coyote, el protagonista es Pip 
Bernadotte, integrante de la resistencia 
francesa contra los nazis durante la Segun- 
da Guerra. Aunque se parece mucho al 
mercenario de Hellsing, se supone que este 
Bernadotte antiguo es el padre o el abuelo 


(73). Eu de | 










































































































































































del contemporaneo, dado que la historia 
de Coyote transcurre 55 afios en el pasado, 
y en Hellsing hay una escena del pariente 
de Pip contandole sobre sus dias de gloria. 
El objetivo de los “Coyote” -los viejos Wild 
Geese- es acabar con el oficial nazi Max 
Montana (El Mayor, otra vez). De yapa, hay 
una orgía o al menos un garche garantiza- 
do por capítulo. 

Pero el éxito rotundo le llegó con Hellsing, 
que empezó a publicarse en la Young King 
OURs en 1997, aunque no fue éste el primer 
manga de Hirano en serializarse ahí. En 
1996 había salido el único capítulo de The 
Legend of Vampire Hunter -también hen- 
tai- donde un Alucard con colita persigue 

a dos hermanos vampiros (uno de ellos casi 
igual a Jane Valentine), que no dejan de 
violarse a una inocente muchachita. Tam- 
bién por ese entonces había salido en YKOs 
el manga Hi and Low, protagonizado por 
dos chicas espías increíblemente parecidas 
a Integra y Yumie/Yumiko (la de Iscariote, 
obra que fue suspendida). La última histo- 
ria publicada por Hirano antes de su mega 
éxito es Crossfire, la única en ser incluida en 
los tomos de Hellsing a modo de bonus, ya 
que prácticamente transcurre en la misma 
continuidad que la historia central, unos 
años antes. Lo protagonizan dos miembros 
de Iscariote: la andrógina Heinkel, la monji- 
ta esquizofrénica Yumiko y su personalidad 
asesina, Yumie. 

Volviendo al autor, Hirano es un otaku con 
todas las letras, lo que confirma no sólo 

su pinta sino también los numerosísimos 
chistes y guiños a otras series, Desde los 
comentarios de autor, donde muestra a 

los personajes “encarnando” a los de otras 
series (como Gundam o Fullmetal Alche- 
mist), hasta los títulos de los capítulos del 
manga, que siempre llevan nombres de vi- 
deojuegos. Incluso tiene más de un manga 
girando en torno al tema de los jueguitos, 
los otakus y los cosplayers. Por ejemplo Su- 
sume! Ikaryaku, de 2006, donde explota su 
faceta más delirante y humorística e incluso 
rinde tributo a otras series como Death No- 
te. La protagonista es Maki Kurihara, que 
trabaja en una poco convencional tienda de 
videojuegos. Uno de los enfermos dueños 
de este negocio es el propio Hirano. Qui- 
zás peca de demasiado “para entendidos”, 
pero si se sigue el juego puede ser muy di- 
vertida. Hasta ahora salieron 18 capítulos y 
contando. Ikaryaku es una secuela/parodia 
a otra obra suya: Susume! Seigaku Dennou 
Kenkyuubu (2003), con un solo tomo pu- 
blicado. Vaya a saber uno por qué, ambos 
mangas se leen en sentido occidental. © 
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Por Micaela Desprös y Federico Musso 


espués de recorrer algunos bizarros cameos argentinos en los comics yankees en 
Lazer #56, no podía faltar un recorrido por los ejemplos siniestros y curiosos de la | 
presencia argentina en las ficciones orientales. Al igual gue el resto del mundo, 
Japón no es un país que nos tenga demasiado junados que digamos. Les encanta el tan- 
go, obviamente conocen a Maradona, tienen su propia edición de Mafalda, nos matan | 
ballenas a rolete, y poco más... Pero ya sea por algún autor que nos tenga simpatía o por 
casualidades del destino, Argentina ha sido escenario de más de una historia en mangas o 
animes. Y es por eso que aquí les traemos un paseo desde la Patagonia hasta la Quiaca a | 











































































































través de los ojos ponjas. 





Una antigüedad de la época de Heidi. 
Esta serie cuenta los quilombos que tiene 
que vivir un chico italiano de 11 años cuan- 
do llega a Argentina buscando a su mamá. 
O sea, tenían que elegir un terreno para las 
aventuras del pibe que resultara exótico 

y misterioso y qué mejor para esto que el 
culo del mundo. Marco vivía con sus viejos 
y su hermano en Genova, Italia. Su papá te- 
nía un hospital para gente sin recursos, pero 
como con eso no les alcanzaba para vivir, 
su mamá Anna decidió viajar a Argentina 

a buscar un futuro mejor para la familia 
Rossi. Durante un tiempo las cosas fueron 
bien, pero después de unos meses pierden 
todo contacto con ella. Es entonces que 
Marco se viene para acá con su mono 
Amedio (dibujar :P). 
















ii MARCO 


El tanito se encuentra con otra familia 
genovesa que lo ayuda en su búsqueda. 
Pasan por Buenos Aires, Córdoba, Bahía 
Blanca, Rosario, Tucumán... hasta que 
finalmente la encuentran enferma y a 
punto de morir. Era un terrible dramón ya 
desde el opening, un irreproducible tema 
de profundo lamento infantil, que repetía 
“dónde estás mamáaaaaaaa...?!” rompien- 
do corazones y tímpanos a la vez. Pero por 
suerte al final la vieja se cura y termina la 
famiglia unita (a diferencia del libro en el 
que se basa, donde muere). Los 52 capítu- 
los del anime alternan entre las aventuras 
de Marco -que intentan ser divertidas- 
con la tristísima historia de las migraciones 
forzosas tan comunes en el siglo pasado... 
Este imperdible repaso de la geografía 

















argentina se inspiró en el cuento llamado 
“Marco, de los Apeninos a los Andes” 
escrito por el autor italiano Edmundo 
de Amicis en 1886, en el cual al autor, en 
realidad, le interesaba tratar el tema de la 
emigración italiana de fines del siglo XIX 
hacia América. La adaptación ponja estuvo 
a cargo de la gente de Nippon Animation, 
con la dirección de Isao Takahata (Heidi), 
como parte del ciclo “World Masterpiece 
Theatre”, que hizo varias adaptaciones 

de clásicos infantiles como Heidi (1974) 

o Mujercitas (1986). Bajo el nombre de 
"Haha Wo Tazunete Sanzenri“ -algo asi co- 
mo “Tres mil leguas en busca de mamá”-, 
la serie se transmitió originalmente en 
Japón entre el 04-01 y el 26-12 de 1976. 

La repercusión fue inmediata, no sólo en su 
país natal sino en el resto del mundo, don- 
de decidieron sabiamente comercializarla 
simplemente como “Marco”, a veces con el 
agregado de “De los Apeninos a los Andes”, 
en referencia a la obra original. Se hizo una 
película en la década del 80 medio resumen 
de la serie, y otra tipo homenaje en 1999. 
Para los habitantes del exótico destino de 
Marco, el anime se emitió en Tv a mediados 
de los 80s y en la última década surgieron 
ediciones en VHS y DVD, que hoy en día son 
fácilmente conseguibles. 





Si pensaban que Kochikame era el único 
manga longevo de la historia (con 160 
tomos y contando), es que se olvidan de 
Golgo 13 y sus 148 volúmenes -hasta ahora- 
de puras aventuras por el mundo! Ya lleva 
casi 40 años de publicación en la edito- 
rial Shogakukan -el primer tomo salió en 
1969- y este exitoso manga de Takao Saito 
sigue su marcha. Golgo sería la versión ja- 
ponesa de James Bond, con menos chiches 
tecnológicos y no tanto levante (aunque 
en el manga se la pasa cogiendo); pero con 
más armamento, sangre fría y cero moral. 
De Golgo no se sabe bien ni de qué origen 
es, ni su edad, ni nada de su pasado, pero 
lo que sí es seguro es que se dedica a cum- 
plir cualquier misión que le encargue su 
empleador circunstancial (la CIA, la KGB, la 
CGT, algún particular, etc), mientras pague 
el precio que pida. Por supuesto que el tipo 
es casi infalible, sólo falló un tiro (bueh), y 
en general queda como el bueno de la his- 
toria, aunque más no sea por descarte. Sus 
enemigos suelen ser el estereotipo clásico 
del criminal sin escrúpulos, que “merece” 
recibir el castigo. Nada nuevo bajo el sol. 








San Miguel de Tucumán 


ii GÖLGO 13 iivaa doni 
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Para abarcar tantos tomos, se podrán ima- 
ginar que el tipo se dio la vuelta al mundo 
tras la pista de estafadores, asesinos, 
revendedores de entradas a conciertos, y 
demás lacras. Entre tanto viaje, evidente- 
mente tenía que llegar a la Argentina. Y no 
una sino varias veces. Parece que acá hay 
mucho tránsfuga. Curiosamente, dos de las 
misiones que lo traen a nuestro país están 
entre las pocas historias de Golgo que fue- 
ron editadas en occidente. En la primera 
de ellas -que se llama “En la guarida del 
lobo” y transcurre en 1982- el gobierno 
Israelí contrata a Golgo 13 para rescatar al 
agente Mossad, que fue secuestrado por 
un grupo de fanáticos neo nazis que ope- 
ran desde Argentina. El grupete incluye va- 
rios argentinos, obviamente, pero también 
a ex integrantes reales del régimen de 
Adolf Hitler, como Martin Bormann, que 
hace del líder de la organización. Dado 
que este ex jefe nazi real murió en 1945, la 
cosa se pone un poco bizarra. Para colmo, 
la guarida súper secreta de los tipos está... 
abajo del aeropuerto de Ezeiza! Bien prác- 
tico, así están listos para tomarse el primer 
avión directo a la dominación del mundo, 
O para rajarse cuando se harten de tener 
que pagar tantas cometas. 

Pero ésa no es la única historia argentina, 
ni siquiera la más extraña. En el mismo 
año que la otra -1982- transcurre “El tigre 
argentino”. En plena guerra de Malvinas, 
Golgo 13 es contratado esta vez por el 
gobierno británico para asesinar a un 

ex presidente argentino, que se suponía 
muerto, pero en realidad se descubre que 
está bien vivo y opera desde las sombras: 
Juan Domingo Perón! Lo peor de todo no 
es que se recurra, otra vez, a la resucita- 
ción de personajes reales (Perón murió en 
1974), porque al menos esta vez asumen 
que el tipo debería estar muerto. Pero lo 
más gracioso está en que, para pasar desa- 
percibido, Perón se operó la cara (además 








de reimplantarse las manos) y, cual billete 
de 50$, termina con la cara de Sarmiento! 
(Nota: se ruega a los afiliados al PJ que lean 
esto, que no se la agarren con nosotros 
que simplemente reproducimos argumen- 
tos escritos por japoneses chetos :P) 

Vale decir que, aunque no reproducen 
justamente las historias que acá mencio- 
namos, el manga de Golgo 13 tuvo varias 
adaptaciones: dos películas live-action (en 
1973 y 1976), una película animada llamada 
“The Professional” (estrenada en 1983), 

11 videojuegos, un OVA de 60 min. (1998) 

y Una serie de TV, que se estrenó el 11 de 
Abril de 2008 y de la cual están contem- 
plados 50 episodios. Solamente en el OVA 
aparece Sudamérica, aunque no Argentina, 
cuando Golgo tiene que ir a alguna parte 
del sur del continente para matar a la her- 
mosa pero temible líder de una guerrilla, 
conocida como Queen Bee. 












































En lo que sería la última saga de Robotech, 
The New Generation (Genesis Climber 
Mospeada, 25 capítulos, emitida en 1983), 
se supone que también aparece Argen- 
tina. De acuerdo a lo que se comercializó 
como la tercera parte de la serie, los Invids 
lanzan su ataque contra la Tierra, a la que 
conquistan en poco tiempo. Luego, estable- 
cen sus colmenas y granjas de protocultura 
por todo el planeta, usando a los humanos 
como mano de obra esclava. Pero surgen 
grupos de resistencia contra los invasores, 
e inician una campaña de sabotaje y de 
guerra de guerrillas contra ellos. Además, 
la Fuerza Expedicionaria, al mando del invi- 
sible Almirante Rick Hunter, lanza una serie 
de ataques para recuperar el control del 
planeta. Estos ataques fracasan, dejando 
muy pocos sobrevivientes. Uno de ellos es 
Scott Bernard (Stick Bernard), miembro del 
ala Marte que venía a ayudar a los terríco- 
las, pero que se estrella en alguna parte al 
sur de Sudamérica. Si bien no es algo que 
se haya aclarado oficialmente, se ve que 
Scott se estrella en el cono sur de Ameri- 
ca, por lo que el primer personaje que se 
encuentra, Rand (Ray), lo más lógico sería 
que fuese argentino. (Pasa que se llamaba 
Randolfo y era parte del grupo de cumbia 
Ray, pero Rand quedaba más grosso como 
nombre de batalla para matar invids). 
















































CAPTAIN TSUBASA (SUPERCAMPEONES) 
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, Enel episodio 15 (único mapa que 
se muestra en la serie), la expedición 
_ ya se acerca a Norteamérica. Nótese | 
lo deforme que es el mapa. 





No hay mucho que agregar que no se sepa 
ya, salvo el hecho de que el fútbol es una 
buena excusa para representar los estereo- 
tipos más evidentes de los rivales de turno. 
Esperable era que Argentina fuera uno de 
ellos porque, al menos en el terreno futbo- 
lístico, es un país que siempre ha sabido 
resaltar. Bueno, casi siempre. 

Cuando el equipo de Japón tiene que en- 
frentarse a los albicelestes (tomo 17 del pri- 
mer manga), aparecen imponentes figuras 
del futbol local, siendo Maradona el más 
evidente, pero con algunas alteraciones 
en los nombres para no andar garpando 
millones en derechos a los jugadores. Por 
ejemplo, en el campeonato mundial juvenil 
sub-16, Japón enfrenta a Argentina en su 
segundo partido. Las principales figuras 
sudamericanas son Alan Pascal (o Jorge 
Valdano, para nosotros) y Juan Díaz, que 

si bien se decía que era el “heredero de 
Maradona”, más parecía el hijo del 10 (y no 
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precisamente Diego Jr.), tanto en su for- 
ma de jugar como en su contextura fisica. 
Ademas, Diaz juega en Argentinos Juniors, 
equipo en el que debutó el recientemen- 
te nombrado DT de la selección. En ese 
partido también aparecen Diego Brown 
(José Luis “Tata” Brown para nosotros) y 
Hernán Ruggeri (mas conocido como Oscar 
Ruggeri). Ya en “Road to 2002” y "Golden 
23" (las últimas encarnaciones manga/anime 
y sólo manga respectivamente), el autor 
también se afana unos cuantos jugadores 
argentinos que por entonces estaban en 
Europa, como Batistuta, Aimar o Crespo. 





Por empezar, el tomo tres de este manga 
-ya editado por Ivrea- transcurre en la 
ciudad de Río de Janeiro, en Brasil, donde 
Alucard mata canas brasucas a rolete. 

Pero escapando un poco a esto, en el capí- 
tulo extra de este tomo (titulado Cross Fire 
3), la monjita esquizofrénica Yumiko y su 
amiga Heinkel -de la Organización Iscariote- 
vuelven de una misión en la que se manda- 
ron una gran cagada, y como represalia su 
jefe las manda a Argentina por “no sé qué 
incidente que hubo allá”. Será que ellas 
también estaban tras la pista del Juan 
Domingo Faustino Sarmiento Perón?? 








Esta serie de 13 capítulos que pasó Animax 
hace no mucho tiempo, que data de 2003, 
también nos tenía como circunstanciales 
protagonistas. La trama transcurre en un 
futuro medio lejano, donde la Tierra es ata- 
cada por asteroides, por lo que los principa- 
les países crean aviones y naves especiales 
para garantizar su destrucción. La historia 
en realidad está centrada en los candidatos 
a convertirse en pilotos Comet Blaster. 
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SÍ, PERO ES QUE 

ME DIJO QUE 
NOS FUÉRAMOS 
DIRECTAMENTE 

A ARGENTINA, 
PORQUE NO SÉ 
(Sd. QUÉ INCIDENTE 








En el primer episodio, mientras esperan la 
llegada a la Tierra de un asteroide, la con- 
ductora del noticiero anuncia por Tv que la 
base argentina en la Tierra está en alerta 
con sus Meteor Sweepers -los aviones en 
cuestión- y que dobló sus medidas de segu- 
ridad. La escena muestra algo que parece 
una pista de despegue con varios aviones 
estacionados. Será que estaban en Ezeiza 
tras la pista de los neo nazis de Bormann?? 
































Como muchos sabrán, “Los Caballeros del 
Zodiaco” tienen en sus filas a personajes 

de las más diversas nacionalidades (aunque 
casualmente sólo hablan japonés :P). Camus 
de Acuario, por ejemplo, es un Santo Dorado 
francés que hereda su nombre del famoso 
escritor y filósofo francés Albert Camus, aun- 
que no tienen más similitudes que esas dos. 
Entre los Caballeros de Oro, el único sudaca 
que pudo hacerse un lugar fue el brasilero 
Aldebarán de Tauro, que por suerte zafó 

de la masacre de Alucard en Río. Pero fiel a 
la etimología del nombre de nuestro país 
("Argentum” significa “plata” en latin), 
podemos enorgullecernos de Daidalus de 
Cefeo, el Santo Plateado que entrenó a 
Shun en la Isla Andrómeda (aparece a través 
de flashbacks en el tomo 12). Este persona- 
je morocho, con cara de guapo de arrabal, 
tufo masculino y con patillas a lo Carlo' Saúl 
fue misteriosamente reemplazado en el 
anime por Albiore, un rubio de ojos celestes 
que más que de las Pampas parece salido de 
la agencia de Pancho Dotto. 





© Daidalus de Cefeo  Albiore de Cefeo | 


1111! LAS VECES QUE EL DOBLAJE HIZO REFERENCIA A NOSOTROS in 


Es muy común que cuando se estrena una serie por estas tierras, surge enseguida el temor 
por la posible destrucción masiva de las voces en el doblaje (sobran casos espantosos y 
emblemáticos; basta con leer la nota de tapa de Lazer #57). Pero sin embargo, a veces uno 
se lleva simpáticas sorpresas, como en los casos en los que el doblaje hizo un acercamiento 
hacia Argentina. 


En Pokémon, cuando el lema del Equipo Rocket se había vuelto Vox | 
Populi, los dobladores comenzaron a jugar cambiándole distintas par- 
discursito. En una de estas ocasiones, cuando a James le toca su | 
„y extender nuestro reino hasta las estrellas!”, acá se pudo escu 
tender: nuestro reino hi sta kei Aires!". bo o gue m 





es porque ya tan ea 


Otro caso recordado es el doblaje mexicano de Dr. Slump, cuyos pri- 
meros 80 capítulos Magic Kids emitió entre 2001 y 2004. En esta serie, 
uno de los personajes recurrentes, el líder de los marcianitos, hablaba 
con un notorio acento argentino. O al menos con lo que los mexicanos 
creen que es el acento argentino; o sea, con un tono y dialecto más cer- 
canos a Gardel que a los del porteño contemporáneo. Este personaje 
(que casualmente era creído, chanta, y tenía el culo en la cabeza) todo 
el tiempo le tiraba a su súbdito frases como “Mirá a todos esos bolu- 
dos, che!” pese a la constante corrección de su súbdito “Pero señor, se 
llaman terrícolas!”. En las primeras emisiones, esta expresión quedó 
intacta, pero lamentablemente, cuando en Magic Kids se dieron cuenta 
de la groserísima palabrota que salía por sus pantallas, los muy boludos 
comenzaron a censurarla dejando en mudo el audio. 
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i hablamos de personajes feme- 
ninos con mega tetas que pue- 

den disparar misiles y balas hiper 
destructivas, no hay que pensar sólo en 
Afrodita A de Mazinger: también existe 
la espía cibernética 009-1, otra de las se- 
ries que en Noviembre pasado estrenó 
Animax en su bloque Lollipop, todos los 
jueves a la 1 (con repeticiones los jueves a 
las 4 y los domingos a las 2 y a las 6 hs.). 
La serie es un tipo de ucronía, es decir, un 
subgénero de la ciencia ficción donde la 
trama se desarrolla a partir de un hecho 
de la historia real, que es alterado para 
mostrar un desenlace distinto al verda- 
dero. Como por ejemplo, suponer que en 
una batalla venció el otro bando, y mos- 
trar cómo habría sido el futuro de haber 
sucedido así. Con el fin de entender 009-1 
hay que tratar de hacer memoria o con- 
sultar alguna enciclopedia para refrescar 
un período real de la historia mundial: la 
Guerra Fría. Éste fue un enfrentamiento 
no bélico entre la URSS -del bloque orien- 
tal y comunista- y USA -líder del bloque 
occidental y capitalista- que se extendió 
desde el fin de la Segunda Guerra Mun- 
dial (1945) hasta la caída del comunismo 
hacia 1991. Lo que hace la trama de este 
anime es presentar un futuro alternativo, 
en el que la Guerra Fría no sólo no ter- 
minó sino que se mantuvo por 140 años, 
enfrentando al Bloque Este y al Oeste, y 
generando un ambiente más que tenso. 
En el contexto de esta historia, el paso 
de los años muestra que cada bando fue 
desarrollando y aumentando su arsenal 
nuclear, así como también el número de 
soldados entrenados para mantener la 
delicada paz entre los bloques. La más 
importante espía del Bloque Oeste es 
Mylene Hoffman, que lejos está de ser só- 
lo una mujer inteligente que reparte bifes. 
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009-1 


LA SUPER 
AGENTE 009 





Es la Cyborg 009-1, es decir un organismo 
cibernético; un arma caminante. Su técni- 
ca más poderosa se esconde en su abulta- 
da delantera, dado que sus tetas son en 
realidad dos pistolas 9mm que lanzan ba- 
las letales. Es como si James Bond pudiera 
disparar misiles a través del pitulín. Pero 
no es la única Cyborg, ya que hay otras 
doce al servicio del bloque, con distintas 
habilidades. Las misiones en general con- 
sisten en seducir hombres del enemigo, 
sacarles data y luego volarlos con mil te- 
tazos. Mylene forma parte del Grupo de 
las Número Nueve, uno de los diez equipos 





que tiene la Organización Cero Cero, del 
Bloque Oeste, para la que trabaja. Se ma- 
taron pensando nombres, la verdad. 

009-1 consta de 12 episodios, más el ca- 
pítulo especial 9.5 que en Japón sólo se 
editó al compilar la serie en DVD (Animax 
emite los 13). Está basado en el manga 
homónimo del legendario Shotaro Ishi- 
nomori, autor también de Cyborg 009 

(ver cuadro aparte). Aunque se trate de 
cyborgs, y también de “ceros” y “nueves”, 
ambas series no tienen ninguna relación: 
ni cronológica ni argumental. El manga 
de 009-1 fue serializado originalmente en 
el semanario Manga Action, de Futabasha 
(Lupin Ill; Crayon Shin-Chan), entre 1967 

y 1970, retornando brevemente en 1974. 
Posteriormente se recopiló en 6 tomos. Ha- 
bría que imaginarse lo rompe moldes que 
debe haber sido, para la sociedad japone- 
sa de aquella época, una historia de espías 
en la que las mujeres tenían el poder, o al 
menos eran iguales que los hombres. El 
éxito fue inmediato, al punto de que Fuji 
Tv decidió realizar una serie Live Action, 
llamada "Flower Action 009-1”, que se 
emitió en 1969. Cómo hacían en los 60s pa- 
ra representar balas que salen de las tetas? 
Mejor dejar la intriga... 

Claro que el anime de 009-1 se tomó mu- 
cho tiempo para salir a la luz, a diferencia 
por ejemplo de Cyborg 009, que tiene tres 
adaptaciones animadas para la Tv: una de 
1968, otra de 1979 y la de 2002 (que es la 
que se vio en Argentina por Cartoon Net- 
work). Sin contar las tres películas. 

El anime de 009-1 tuvo que esperar varias 
décadas. Hasta que en 2006, la gente de 
Ishinomori Entertainment quiso rendir ho- 
menaje a su creador, reviviendo la serie en 
el formato que le faltaba. El anime salió al 
aire, entonces, entre el 05-10-2006 y el 21- 
12-2006, con la dirección y el diseño de per- 
sonajes de Naoyuki Konno (que también 











(sayar. 
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a llegada de una nueva serie de las 

Clamp a la Tv local, aunque sea ape- 

nas la tercera de una larga lista de 
inéditos, merece por lo menos un “al fin” 
o un “era hora”, sobre todo teniendo en 
cuenta de qué serie hablamos: xxxHOLiC, 
que junto a su prima hermana -Tsubasa 
Reservoir Chronicles- dio lugar al crosso- 
ver más gigantesco en la historia de este 
talentoso cuarteto, elevando a la enésima 
potencia su incansable creatividad. 
Uno de los rasgos más originales de las 
historias de Clamp es la interrelación entre 
los personajes, aunque pertenezcan a dis- 
tintas historias. Es común que los protago- 
nistas de alguna obra ya cerrada aparezcan 
en alguna otra más avanzada, ya fuera 
para darle un cierre a su vida, o -como afir- 
maron las mismas autoras- para traer de 
vuelta a sus personajes más queridos. 
Algunos ejemplos: Subaru y Seishirou, de 
Tokyo Babylon, que terminan ajustando 
cuentas en X; o el loco Profesor Mihara 
(I-chan) de Angelic Layer, que después 
resulta ser nada menos que el creador de 
los androides de Chobits. Este simpático 
costado de las Clamp tomó un volumen 
completamente distinto con xxxHOLiC y 
Tsubasa Reservoir Chronicles (TRC desde 
ahora, por favor!). Por eso esta nota, aun- 
que trate sobre una serie, va a terminar 
haciendo referencia a dos. 
Con algunos cambios de nombres, las ac- 
tuales integrantes de Clamp son: Nanase 
Okawa (que se había cambiado el nombre 
a Ageha pero en 2008 volvió al anterior), 
Mokona (quien eliminó el “Apapa” que lo 
acompañaba), Tsubaki Nekoi (ex Mick Ne- 
koi) y Satsuki Igarashi (que mantuvo la pro- 
nunciación, pero cambiando los kanjis que 
conforman su nombre). Ellas son respon- 
sables de historias como Angelic Layer, Ma- 
gic Knight Rayearth, Card Captor Sakura, 
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XXXHOLİC 


REPETIMOS LA PALABRA | 
CROSSOVER 14 VECES!I 





X, Chobits y las que nos ocupan, claro, en- 
tre muchas otras obras. 

Con sus antecedentes de “a este personaje 
lo vi en otro lado”, en algún momento las 
Clamp se iban a plantear la posibilidad de 
unir todos sus trabajos en una única histo- 
ria. Claro que llevar a la práctica tamaña 
idea no era nada sencillo, ya que necesi- 
taban un contexto que lo justificara y un 
personaje que lo permitiera: así nació la 
idea de mundos paralelos, y el personaje 
central que relacionaría a todos los demás: 
la bruja Yuuko Ichihara. Pero tampoco era 
cuestión de inventar personajes así de la 
nada. Como para ponerle un poco más de 
pimienta a la cosa, y rompiendo con todo 
lo que se había visto en la industria del 
manga, las chicas de Clamp pensaron que 
sería más que interesante crear no una si- 
no dos historias paralelas, o mejor dicho, 


AA 


una historia que pudiera verse desde dos 
puntos de vista distintos. Una en la que 
fueran apareciendo todos los personajes 
de Clamp -o sea TRC-, y otra que haría que 
eso fuera posible. Así nació xxxHOLİC, que 
se pronuncia simplemente “Jólic”, ya que 
la xxx hace referencia a una variable y no a 
la letra “x“. Es una forma de reflejar la idea 
del cruce o la relación entre objetos. Pero 
en algunos países como USA decidieron eli- 
minar las tres “x” porque les sonaba a algo 
oculto, o a un adicto al porno. Y bueh... 
Volviendo al nacimiento de xxxHOLiC, una 
vez que Chobits terminó de publicarse en 
la Young Magazine, el cerebro creador de 
Okawa se puso a idear una historia para 
adultos. Con personajes complejos y de fa- 
cetas oscuras, enmarcados en una historia 
hiper fantástica. La misma Okawa reco- 
noció que querían que el protagonista no 
experimentara ni decidiera por iniciativa 
propia las cosas que le sucedían, pero que 
a la vez no le diera todo lo mismo. 

De esta forma nació Kimihiro Watanuki, 
quien junto a Yuuko Ichihara son los per- 
sonajes emblemáticos, en cierta forma, de 
ambas historias. 

El manga de xxxHOLiC empezó a publicar- 
se el 24 de Febrero de 2003 en las páginas 
del Young Magazine, mensual, de Ko- 
dansha. Tres meses más tarde, en Mayo de 
2003, las Clamp arrancarían con TRC en el 
semanario Shonen Magazine, de la misma 
editorial. El plan era hacer coincidir la pri- 
mera escena que tienen en común ambas 
historias, en la misma semana de publica- 
ción de ambas revistas. Hubo que calcular 
bien cuándo empezarían a publicar cada 
una para que la sincro fuera perfecta. Así 
nos encontramos con un fenómeno nunca 
visto, que se repetiría varias veces a lo lar- 
go de ambos mangas: una misma escena, 
desde dos puntos de vista, en dos series di- 
ferentes, en dos revistas distintas pero de 
aparición simultánea. Hasta el presente, 
el manga de xxxHOLiC lleva 14 tomos (mas 
de 170 capítulos) y sigue. Si bien la obra se 
entiende por separado, hay muchas cosas 
que se pierden si no se le da una miradi- 
ta a TRC, que lleva 25 tomos y contando 
(obviamente la diferencia de periodicidad 
entre ambas obras se refleja en la cantidad 
de tomos con los que cuenta cada una). 
Por eso mismo es que esta nota pretende 
iluminar el camino de aquellos que al ver 
el anime de xxxHOLiC por Animax no den 
pie con bola entre tantas adaptaciones 
animadas, y se pregunten dónde y cómo 
encaja cada parte, de qué forma, y qué di- 
ferencias hay con la obra original. 
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LA HISTORIA Y SU RELACION CON 
TSUBASA RESERVOIR CHRONICLES 
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Kimihiro Watanuki es un estudiante de se- 
cundaria que ve yokais (espiritus, fantas- 
mas y demás). Pero lo peor es que éstos lo 
acosan, lo persiguen, se le pegan, hacién- 
dole la vida, cuanto menos, complicada. Las 
reacciones de locura del pibe son de anto- 
logía. Intentando zafar de uno, ingresa casi 
sin querer a una tienda antigua, atendida 
por una mina que asegura ser una bruja 
que, cual bolas de dragón, cumple cualquier 
deseo: Yuuko Ichihara. Ella parece conocer 
todo de Watanuki, a quien le propone un 
trato: lograr que los yokais dejen de joderlo 
si acepta ser su empleado doméstico, con 
traje de mucamito incluido. La mina es una 
verdadera comerciante/estafadora del mun- 
do espiritual. Watanuki termina aceptando, 
medio a la fuerza. A medida que avanza la 
historia aparece una galería de coloridos 
personajes, como Himawari Kunogi -la mina 
que le gusta a Watanuki y que le da mala 
suerte a todo el que se le acerque- y Shizuka 
Doumeki -a quien Watanuki al principio no 
banca, pero que termina siéndole de gran 
ayuda-. Los capítulos muestran en general 
los “casos” que se le presentan a Yuuko, 

es decir las personas que se aparecen en la 
tienda para que le cumpla un deseo, en los 
que Watanuki se ve envuelto. La resolución 
de los problemas casi siempre termina im- 
plicando fenómenos fantásticos, espíritus, 
seres de otro mundo y exorcistas. La idea se- 
ría que el mundo de xxxHOLiC es uno entre 
muchos otros que existen de forma paralela. 
Y la única que tiene el poder para viajar en- 
tre esas dimensiones es Yuuko -y vale decir 
que también podía hacerlo el famoso mago 
Clow, “amigo” de la bruja sexy-. Al final 

del tomo 1 aparece el primer crossover con 
TRC: Shaoran llega a la tienda de Yuuko con 
Sakura desmayada, rogándole que la salve. 
Enseguida aparecen dos personajes origina- 
les de TRC: Fye D. Fluorite y Kurogane, que 
se unen al viaje. Ésta es la primera escena 
que se repite en ambos mangas, pero desde 
dos miradas distintas. Yuuko los manda a 
recorrer distintos mundos para juntar las 
plumas que conforman el alma de Sakura. 
Para que puedan viajar, la bruja les presta 

a la Mokona Modoki blanca, mientras que 
ella se queda con la negra. Ambas son co- 
pias, hechas por Yuuko y Clow Reed, de la 
Mokona (a secas) de Magic Knight Rayearth. 
Se cree que esa primera Mokona, que podía 
viajar por los mundos, fue la que les transmi- 
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tió a ellos esa habilidad. Además del tama- 
ño, se diferencian de la original porque las 
de xxxHOLiC/TRC pueden hablar. La negra 
es una amante del sake y del morfi, que no 
para de delirar en pedo. La blanca es mucho 
más medida. Cada vez que los viajeros de | 
TRC necesitan algún favor de la sexy bruja... 
pum! Habemus crossover! A veces, ciertas 
situaciones que se dan en xxxHOLIC tienen 
que ver con los viajeros de TRC, asi que la 
trama termina resolviéndose en el otro 
manga. Para colmo, a medida que avanza la 
historia, el vínculo se vuelve más estrecho, 
por lo que termina siendo indispensable 
leer ambas para entender qué carajo pasa. 
Para fortuna de los que ven el anime por 
Animax, eso sólo pasa en el manga. 
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LOS ANIMES Y LAS 


OTRAS ADAPTACIONES 
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xxxHOLiC: Manatsu no Yoru no Yume 
(Sueño de una noche de verano) 
Película de 60 minutos 

Estrenada originalmente en 

cines japoneses el 20-08-2005 


La primera adaptación animada de 
xxxHOLiC curiosamente no fue la serie de 
Tv sino esta película de 60 minutos con 
nombre shakespereano, estrenada junto 
a la primera película de TRC: Torikago no 
Kuni no Himegimi (La princesa del reino 
del pájaro enjaulado). Ambas a cargo de 
Production I.G. Dato a tener en cuenta: 
para ese entonces, ya se estaba emitien- 
do la primera temporada del anime de 
TRC (que salió entre Abril y Octubre de 
2005, un año antes que la de xxxHOLiC). 
Volviendo a la película, ésta trata so- 
bre una mujer que no puede entrar a su 
casa, así que allá van Yuuko y Watanu- 

ki a ayudarla. Ambas películas tienen 
guiones originales pero, al estilo de los 
mangas, las historias están ligadas en- 
tre sí, aunque transcurran en diferentes 
dimensiones. 





xxxHOLiC 

Serie de Tv de 24 capítulos 
Emitida originalmente en Japón 
del 06-04-2006 al 28-09-2006 


La primera temporada del anime de 
xxxHOLiC, a cargo también de Production 
1.G, fue dirigida por Tsutomu Mizushima 
(el mismo de la película), aunque del guión 
participó también Okawa. 

El acertado diseño de personajes -elogia- 
do por las propias Clamp- estuvo a cargo 
de Kazuchika Kise (Blood+). Esta primera 
temporada anima más o menos hasta el to- 
mo 6 del manga. Sin embargo, se eliminó 
quizás lo más destacado de xxxHOLIC: el 
crossover con TRC. Sí mantuvieron algunas 
referencias que había en el manga a series 
de Clamp, como el báculo de Sakura en 
Card Captor Sakura, las orejeras de Chii, o 
la aparición de los chicos de Lawful Drug. 
De rebote por los cambios, además de sa- 
car las escenas obvias, hubo que retocar 
muchas de las pequeñas sagas cuyo des- 
enlace tenía que ver directamente con la 
serie hermana. 














Así y todo, la adaptación del manga de 
xxxHOLiC es bastante fiel en todo lo que 
no sea crossover. Como los capítulos del 
manga son más cortos que un episodio 
animado, lo que hacen en algunos casos es 
alargar la trama pero sin inventar ridicule- 
ces. También hay de esos incomprensibles 
cambios que no hacen a la trama, pero 
que están: por ejemplo, en el capítulo 10, 
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Watanuki, Doumeki, Himawari y Yuuko se 
juntan a contar 100 relatos de terror, pero las 
historias que narran en el anime son distintas 
a las del manga. Sera que al director las origi- 
nales no lo asustaban mucho. 

Mientras seguía saliendo el manga y se emi- 
tía la primera temporada, en Agosto de 2006 
salió una novela, llamada xxxHOLiC: Another 
Holic Landolt Ring Aerosol, que quiere de- 
cir... andá a saber!, escrita por Nishio Ishin 
(autor de la novela de Death Note). La trama 
gira en torno a una chica que toma siempre 
decisiones irracionales y llega a la tienda pa- 
ra pedirle ayuda a Yuuko. El capítulo 17 del 
anime de xxxHOLiC está basado enteramen- 
te en esta novela. 

Acá vale hacer un paréntesis para contar 
que en el caso del anime de TRC, que estu- 
vo a cargo del estudio Bee Train (.hack// 
Sign; Blade of The Immortal), evidente- 
mente no podían omitir a Yuuko, porque 
hubiera sido imposible armar la trama sin 
la persona que permite los viajes inter- 
mundos. Pero aun así inventaron perso- 
najes, sagas y situaciones. El resultado fue 
bastante pedorro, tanto con la primera 
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CLAMP, 


Lo A m 
como con la segunda temporada, de 26 
episodios cada una. Quizas con ese fu- 
nesto antecedente, las Clamp prefirieron 
esmerarse en destrozar lo menos posible 

a xxxHOLİC. Volviendo a ésta, basándose 
en la serie de Tv, en Agosto de 2007 salió el 
único videojuego que hay hasta la fecha de 
xxxHOLiC, para PS2. 





XXxHOLIiC: Kei 

Serie de Tv de 13 capítulos 
Emitida originalmente en Japón 
del 03-04-2008 al 26-06-2008 





Los fans se habían quedado con la espi- 
na en el culo cuando terminó la primera 
temporada, y la dolorosa espera llegó a 
2008 para ver animados los tomos que 
faltaban. Muchos inocentes tenían la 
esperanza de que esta vez sí hubiera 
crossover con TRC. Pero como no habían 
puesto nada en la primera temporada, 
más quilombo iba a ser si lo hacían de 
prepo en la segunda. xxxHOLIC: Kei tam- 
bién fue desarrollado por Production 1.G, 
con el mismo staff, animando aproxima- 
damente los tomos 7 al 11. La pregunta 
del millón era cómo mierda harían para 
adaptar esos tomos sin los crossovers, 
sobre todo porque a medida que va avan- 
zando la trama, la relación entre ambos 
mangas se vuelve más estrecha que ca- 
jeta de virgen y las escenas compartidas 
aumentan notoriamente. 

El resultado fue variado. Las misiones 
que no tienen que ver con TRC se adap- 
taron casi literalmente. Pero al igual que 
en la primera temporada, tuvieron que 
inventar desenlaces distintos para las 
historias cruzadas. En algunos casos son 
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bastante coherentes y hasta parecen gue 
hubieran sido escritas asi originalmente. 
Pero en otros mandan fruta podrida a 
rolete. Por ejemplo: Watanuki y Doume- 
ki son enviados por Yuuko a recoger el 
agua que sale del pozo ciego de una casa. 
Es un pedido de una chica-gato, gue le 
tiene fobia al agua, claro. Para el manga, 
los doce baldes gue juntan los chicos son 
para los viajeros de TRC, gue necesitan 
volver a llenar un depósito de agua dulce 
ubicado en una Tokyo alternativa azota- 
da por la lluvia ácida. En el anime resulta 
que la gatorranta quiere vaciar el pozo 
ciego para recuperar el cadáver de su 
hermano gatito y darle gatuna sepultura. 





Y los Crossovers? 





Tsubasa Reservoir Chronicles fue adaptado 
por Madhouse a una serie de Tv de 52 epi- 
sodios dividida en dos temporadas entre 
2005 y 2006, cuya calidad fue más que dis- 
cutida dados los baches que dejó en lo que 
respecta a fidelidad con el manga y cruces 
con XxxHOLiC. Para redimirse, entre el 
16-11-2007 y el 17-03-2008 fueron editados 
los 3 OVAs que conforman Tsubasa Tokyo 
Revelations -acompañando cada uno 

a los tomos recopilatorios 21, 22 y 23 del 
manga, respectivamente-. Lo que se anima 
es justamente la saga de Tokyo, en la que 
Yuuko les manda el agua dulce. Production 
I.G -a cargo del trabajo- incluyó todos los 
crossovers que había con xxxHOLİC. 
Teorías sobre el porqué de la drástica se- 
paración entre las series hay muchas, todas 
bastante lógicas, pero ninguna certeza 
absoluta. Por un lado, es cierto que los es- 
tudios encargados de animar xxxHOLiC y 
TRC eran distintos, lo que hacía un poco di- 
fícil coordinar el laburo. Como el manga es 
publicado en dos revistas de la misma edi- 
torial, para combinar fechas de salida basta 
con golpear en la oficina de al lado. 

Por otra parte, Okawa declaró en una en- 
trevista que en realidad había sido una 
decisión de las propias Clamp, porque les 
parecía demasiado complicado plasmar el 
manga en el anime: tenían que encontrar 
una cadena televisiva que aceptara adqui- 
rir ambos, o dos cadenas que se pusieran 
de acuerdo para pasar los capítulos coor- 
dinadamente. Así, quien viera xxxHOLiC 
pero no TRC podría entender la historia sin 
preguntarse “Esas plumas de dónde carajo 
salen? Y adónde mierda van? Qué chota 
ceno hoy?”. Por otra parte hay que tener 
en cuenta los cambios/restricciones que im- 
ponen las adaptaciones en las series en Tv. 
Quizás por esto mismo es que las Clamp 
decidieron adaptar a formato OVA las 

















últimas historias publicadas: para tener 
más libertad de acción, tal como en Tokyo 
Revelations. La idea ahora es sacar un OVA 
junto al tomo recopilatorio 14 de xxxHOLiC 
-el 14-02-2009-, y un segundo con el tomo 15 
-el 15-05-2009-. Ambos de 25 minutos de 
duración, realizados por Production I.G y 
con el mismo staff de las dos temporadas 
televisivas. Pero la buena noticia es que 
van a hacer lo mismo con TRC: saldrán dos 
OVAs, uno con el tomo 26 (el 17-03-2009) y 
el otro con el tomo 27 (el 17-04-2009). Así 
que se supone que de una puta vez van in- 
cluir los crossovers! En realidad no les queda 
otra, porque lo que falta animar abarca 
desde el tomo 12, justo cuando empieza a 
develarse qué es lo que une a Shaoran y a 
Watanuki. De haber seguido como venían, 
quién sabe con qué bolazo habrían salido. 
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A partir de la primera aparición del 
crossover con TRC, los “links” entre las 
series son constantes. Al comienzo parece 
que la principal relación entre el mundo de 
xxxHOLiC y el de TRC pasa porque Yuuko 
puede cumplir deseos. Pero a medida que 
avanzan las historias aparecen nuevas re- 
velaciones sobre el verdadero origen de 
Watanuki, y cómo su existencia está rela- 
cionada directamente con Shaoran. 

En TRC, Sakura es la princesa del Reino 
Clow, gobernada por su hermano mayor, 
el Rey Touya. Los acompañan el sacerdo- 
te Yukito, y Shaoran, que es arqueólogo. 

Él descubre unas ruinas, a las que va con 
Sakura. De golpe a ella le salen unas alas 
transparentes, que se rompen en miles de 
plumas, y se esparcen por distintas dimen- 
siones. Éstas conforman el alma y los re- 
cuerdos de Sakura. Para que ella sobreviva, 
deben recuperarlas cuanto antes. 

En los últimos tomos se devela que hay dos 
Shaoran: el original, que es hijo de Li Shao- 
ran y Sakura Kinomoto -de Card Captor 
Sakura- y otro que es un clon creado por 

el malo de TRC, Fei Wong Reed. Pero tam- 
bién hay dos Sakuras: la verdadera y la clo- 
nada. En una ocasión, Watanuki se cae de 
una ventana de su colegio, y los que pagan 
para salvarle la vida no son sólo Himawari 
y Doumeki como cuenta el anime, sino 
también el Shaoran original. No es que el 
pibe se cayera de boludo nomás, sino que 
en realidad estaba inconscientemente 
tratando de borrar su existencia, mientras 
los dos Shaoran peleaban a muerte. Por 
qué? Bueno, el tema es un quilombo, pe- 
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ro seria algo asi: el Snaoran posta intenta 
salvar a Sakura de un sello de muerte que 
le metió Fei Wong Reed, ya que se siente 
responsable por no haber podido evitar- 
lo. Asi que pide volver el tiempo atras, 
justo a ese minuto en el que el mago le 
está imponiendo la marca (todo esto en el 
Mundo de Clow de TRC). Pero si lo hace no 
podrá volver a su mundo, el Japón común 

y corriente donde están sus papás (que es 
donde transcurre xxxHOLiC). Watanuki 
surge en ese momento: es la presencia que 
debe suplir la ausencia de Shaoran en el 
mundo de xxxHOLiC, que oficialmente es 
el futuro de Card Captor Sakura! Son dos 
personas, pero a la vez la misma. Por eso es 
que Watanuki se tira del balcón justo cuan- 
do peligra la vida de Shaoran. También se 
descubre que Watanuki da como pago su 
memoria para que Shaoran sepa dónde es- 
tá Sakura. Algo de esto es lo que se espera 
para los nuevos OVAs de 2009. 

Hay otras cosas alteradas en el anime, co- 
mo la omisión de la Mokona blanca, por- 
que es la que se va con los viajeros de TRC. 
Otro ejemplo: en el manga, el huevo que 
empolla Watanuki -que se convierte en el 
pajarito de Himawari- es un pago que le 
dan a Yuuko los viajeros de TRC. En el ani- 
me, en cambio, es con lo que le paga la chi- 
ca gato. Otro personaje de xxxHOLiC cuyos 
poderes tienen que ver con TRC es Kohane, 
una nena exorcista. Su capacidad de ver 
fantasmas y espíritus se debe a una pluma 
de Sakura, que se le incrustó cuando vola- 
ron por los mundos. En el anime, ni noticia 
de dónde salen. 
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El 6 de Noviembre, en su bloque Lollipop, 
Animax estrenó la primera temporada de 
xxxHOLiC, todos los jueves a las 2 con repe- 
ticiones el mismo día a las 5 y los domingos 
a las 3 y 7 hs. Según informó la gente del 
canal -por el momento- sólo van a pasar 
los primeros 24 episodios. Más allá del 
chotísimo horario que nos tocó, la decisión 
de meterlo en el segmento de “progra- 
mas donde aparecen minas en bolas” es 
completamente estúpida. Habrán pensado 
que la protagonista sexy y tetona iba a 
aparecer mostrando las gomas, o las xxx les 
habrán sonado a porno, pero xxxHOLİC ni 
tiene escenas hot, y mucho menos es ecchi. 
El estudio venezolano M&M (Fullmetal 
Alchemist; Basilisk) se encargó de hacer el 
doblaje, como en la mayoría de las series 
del canal, con un resultado bastante acer- 
tado en líneas generales. 

Angel Balam le pone mucha onda a los 
cambios de humor y reacciones esquizoi- 
des de Watanuki (también hizo de Shido 
Fuyuki en GetBackers). Bastante agrada- 
ble es también la voz de Yuuko, a cargo 
de Rebecca Aponte (Excel en Excel Saga), 
quien logra reproducir el tono seductor 

y misterioso de la bruja. Hay algunas bas- 
tante cambiadas, como la de Himawari 
-hecha por Leisha Medina (Amy en Burst 
Angel)-, que parece más madura que en la 
versión japonesa. 
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Pero también se mandaron sus mocos, como 
con la voz de Mokona. 

En el original, tiene un tono agudo y aniñado 
que refleja muy bien su delirante personali- 
dad. Pero lo que hicieron en el doblaje es un 
crimen. Su voz es sencillamente espantosa, 
parece Larguirucho mezclado con el Gallo 
Claudio tras escapar del Penal de Olmos. 
Yendo a otras características de la versión 
local, mantuvieron el opening y ending ori- 
ginales. Otro detalle destacable es que se 
encargaron de doblar lo que está en ponja, 
como el título de cada capítulo, algo que so- 
lían obviar en sus otros trabajos. También tu- 
vieron el buen tino de pasar al castellano las 
voces “de fondo”, por ejemplo la de los tran- 
seúntes, ya que si se presta atención hasta es 
posible distinguir de qué hablan. Aunque no 
sea importante para la trama, Watanuki es 
un gran chef y parte de la serie trata sobre los 
platos que prepara a diario. Bueno, los nom- 
bres tradicionales de las comidas del Japón 
están “castellanizados”: 

El Sukiyaki es simplemente un “guiso”. 

Si bien la escena es parte de la segunda serie 
de Tv, causa intriga saber que harían al llegar 
al capítulo en el que los protagonistas juegan 
al Mah-Jong. El episodio es enteramente eso. 
Salvo que mantengan los nombres de las ju- 
gadas y las piezas en japonés, resultaría en un 
curioso invento una “latinoamericanización” 
del tradicional juego de mesa oriental. # 










































































































































































" La sección que demuestra que tanto este país 
como este planeta son inmensamente generosos 





OTRA NOVELA DE MIERDA CON CHAYANNE (ENCIMA CON EL PUMA RODRIGUEZ!) 


Arde la pantalla! Telefe estrena en este vampiresco año (pregúntenle si no a Alucard 
y a Edward ahí en la tapa) una serie llamada “Gabriel, amor inmortal” donde Cha- 
yanne y el Puma Rodríguez hacen de chupasangres. Un papel que, debemos decir, les 
viene como anillo al dedo. Las gacetillas de prensa la presentan como “la primera mini- 
serie de alta definición producida para la audiencia hispanoparlante”, como si en el te- 
levisor blanco y negro de catorce pulgadas de la abuela eso hiciera alguna diferencia. 


Gabriel “es un vampiro que tiene fe en 
Dios, que camina en la luz y que puede 
entrar a una iglesia”, explicó Chayanne a 
los medios especializados. O sea que no es 
más que un cristiano cualquiera con una 
dieta líquida un poco extravagante. 

Por su parte, el Puma Rodríguez interpreta 
a Pizarro, el conquistador español, quien 
asesina a Eva, el amor de Gabriel y, no con- 
tento con eso, 300 años después todavía lo 
sigue hostigando. 

La crítica especializada ha catalogado al 
programa en la categoría misterio: “Es un 
misterio cómo consiguieron inversores 
para este delirio”, dicen que dijo un crítico 
que pidió reserva de su identidad por te- 
mor a las vampirescas represalias. 
Nuestras siempre imaginativas fuentes 
aseguran que uno de los mayores desa- 
fíos para la producción habría sido con- 
vencer al Puma Rodríguez de realizarse 
el antiestético y anacrónico peinado alto 
que pedía el personaje. Nuestros contac- 
tos, propensos a la fabulación desver- 
gonzada, nos cuentan de la sorpresa de 
la producción al descubrir que el peinado 
habitual del Puma era diez centímetros 
más alto y un 17% más pasado de moda 
que el del vampiro que debía interpretar. 
Incluso el cantante venezolano habría 
rechazado el recordado peinado de Gary 
Oldman en el Dracula de Coppola, por ser 
“demasiado moderno”. Nada puede ser 
más descabellado (salvo, quizás, Matías 
Martin en un par de años). 

Podemos arriesgar sin temor a equivocar- 
nos que la serie será un éxito de audiencia 
y podría generar numerosos subproduc- 
tos, tales como: un talk show de mediano- 
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che llamado Entrevista con el Vampiro, 
conducido por Jorge Rial; una campaña 
electoral financiada por la mafia del trá- 
fico de órganos y una serie de asaltos a 
los bancos de sangre, para terror de los 
ahorristas que se precipitarán a retirar 
sus depósitos, generando una corrida 
bancaria que inundará de sangre las ca- 
lles de la ciudad. 

De acuerdo a los rumores que circulan 
por los pasillos de la villa 1-11-14, Pol-Ka 
podría lanzar en los próximos meses una 
arriesgada apuesta para adultos en la 


que el héroe, un vampiro joven, apuesto 
y un poco reo que trabaja de encargado 
enun edificio, interpretado por Gabriel 
Corrado, combatiría contra un malvado 
vampiro seminal (Arnaldo André) que se 
alimenta del esperma que succiona de los 
jóvenes miembros de la alta sociedad por- 
teña. Adelante con eso!! 

En otro orden de cosas, esta redacción 
afirma que el Puma Rodríguez no mide 
más de 1,50 m, y se aceptan apuestas al 
respecto, que serán recibidas en los teléfo- 
nos de la editorial. Empiecen a llamar!! 








JUGUETE MICKEY-OPTIMUS PRIME 
Oriente y Occidente juntos en este nuevo 
juguete, fruto de la cópula entre un ratón 
y un Transformer. La bandera argentina al 
costado del acoplado confirma que el país 
cobra prestigio internacional como “mouse 
friendly”. Slogan para la venta: “Optimus se 
hace los ratones”. 





LECHOLA 

Como todo el país sabe, Olavarría es famosa 
por dos cosas: por ser una ciudad que nunca 
jamás alguien visitó y por ser la meca de la 
pornografía argentina. Justamente, el ma- 
yor productor de este género que conmueve 
al mundo es también un afanoso tambero. 
Y esen honor a la frase con la que sus actri- 
ces acaban (en) las escenas que nombró al 
producto “más puro y natural” que dan sus 
vaquitas. Esa frase, como todo el mundo sa- 
be, es: “Dame toda la lechola... papi!” 





LA BICHY AHORA 

Bebida a base de saborizante de naranja 
igual al natural. Su nombre surge como ho- 
menaje al futbolista de Colón de Santa Fe, 
Esteban Fuertes, quien, sediento, suele gri- 
tar al dogor que despacha la pési en el clú: 
“la bichy... ahora!!” 





FILLOL Y FIRULETE 


Gaseosas con un importante problema de 
autoestima, desde el vamos te regalan 1/4 
gratis. Ambas cargan además con demandas 
judiciales, una por usurpar el glorioso nom- 
bre de un plumifero campeón del mundo, 
y la otra por ser la causante de la impoten- 
cia e infertilidad de la población masculina 
de San Javier, pequeña localidad cordobesa 
amante de las bebidas burbujeantes pedo- 
rras, y hogar natal de Piñón Fijo. 
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uando Bella, protagonista del más 
reciente fenómeno mundial, Twilight 
(Crepúsculo), se encuentra por pri- 
mera vez con la familia Cullen, a la que 
pertenece su gran amor Edward, señala al- 
go interesante. Bella no puede dejar de mi- 
rarlos porque “eran dueños de una belleza 
inhumana y devastadora”, quizá una de las 
mejores descripciones del nuevo best-seller 
para jóvenes que puedan encontrarse en 
las casi 500 páginas de sus 4 tomos. 

Belleza inhumana y devastadora es lo 

que tiene, aparentemente, la figura del 
vampiro; un ícono que, aislado de toda ca- 
racterística glamorosa, debería suscitar es- 
panto: hablamos de un tipo semi-muerto, 
bebedor de sangre humana, cazador, ami- 
gote del diablo, amante de la oscuridad e 
invariablemente solitario. Las mitologías se 
pelean por los detalles accesorios, y lo que 
no cambió la tradición sin duda lo ha he- 
cho la literatura y la filmografía. Sin pensar 
demasiado, cuántas historias de vampiros 
se nos vienen a la mente, cualquiera sea 

su procedencia? Dracula, en primerísimo 
lugar, aunque antes que él ya estaba ins- 
talado todo un folklore inglés y francés 

en relatos como El Vampiro, de Polidori, 

La Hermosa Vampirizada, de Dumas, La 
Muerta Enamorada, de Gautier, Carmilla, 
de LeFanu... En el siglo XX, Lovecraft reto- 
mó el tópico (en El caso de Charles Dexter 
Ward), Stephen King lo re-retomó décadas 
después (en El misterio de Salem's Lot), y 

a fines de 1976, Anne Rice se encargó de 
desestructurar absolutamente el estereo- 
tipo siniestro en esa extensa y exitosísima 
saga conocida como las Crónicas Vampí- 
ricas. La fascinación del hombre por esta 
figura asociada a la muerte -a la muerte 
bella, inhumana y devastadora- podría 
seguir rastreándose en películas y series 
(Buffy, Angel, la reciente True Blood), 
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Bella y Edward 


comics (Blade, Vampirella), anime (Blood, 
Nightwalker, Trinity Blood, Vampire Prin- 
cess Miyu y el señor que es tapa de este 
número) y hasta en Plaza Sésamo! Se ha 
hablado, incluso de una sobresaturación 
del género... pero Stephanie Meyer, autora 
de la saga de novelas que abre Twilight, 

le da otra vuelta de tuerca al asunto. Y no 
es una vuelta necesariamente original. Es 
decir, por encima de las bombachas moja- 
das que inundan las salas ante la aparición 
de un Edward Cullen encarnado en Robert 
Pattinson (ex miembro del cast de Harry 
Potter, que para ese entonces no tenía 
muchos amigos), a uno le resulta muy fácil 
comprobar de dónde sacó cada cosa Me- 
yer, o en términos más barriales, a cuántos 
autores de novelitas vampíricas le está 
choreando en esa larguísima historia; pero 
aún así, la trama tiene una magia rara, en- 
tre inocentona y suspensiva, que atrapa. 

A grandes rasgos, Twilight narra la llegada 
de Isabella “Bella” Swan al pueblo de Forks, 
en Washington, después de vivir un largo 
tiempo con su madre en Phoenix, Arizona. 





Nunca queda del todo clara la razón pero, 
pese a que Bella adora estar con su mamá, 
por el bien del matrimonio de ésta decide 
mudarse con el viejo, cuya cercanísima 
relación llega al extremo de que lo llama 
‘Charlie’ a secas. Bella se transforma en el 
nuevo fenómeno del pueblo chico (infier- 
no grande), y todo va más o menos bien 
-mensajes pseudo depresivos de Bella de 
por medio- hasta que se cruza en la cafete- 
ría de la escuela con la familia Cullen en to- 
do su espectacular despliegue. Esto es, un 
grupo de gente pálida-como-la-muerte, 
bellísima, que tiene nombres anticuados, 
andan en un Volvo que les pisa la cabeza a 
las chatarras locales y no le da bola a nin- 
guno de los otros estudiantes. 

El más 'joven' de ellos se fija de inmediato 
en Bella e inician una relación de amor-odio 
breve hasta que ella descubre que, bue- 
no, como todo el público ya sospechaba, 
Edward es un vampiro como el resto de su 
familia. Como también lo son eventuales 
bandas que andan por Forks, pero la dife- 
rencia con los Cullen es que esta gente no 
ha decidido ser vegetariana (léase: ellos 

sí se morfan a los humanos) y no les cabe 
para nada tratar de vivir en armonía. Así 
se inicia el planteo de Twilight, con el ro- 
mance prohibido de un vampiro y una hu- 
mana, al margen del enfrentamiento entre 
ambas razas, entre los vampiros 'malos' y 
los 'buenos' (que por primera vez son ma- 
yoría) y -lo que se explota muchísimo más 
en la 2da entrega, New Moon (Luna Nue- 
va)- la guerrilla entre vampiros y hombres 
lobo, un tema en el que el amiguito de Be- 
lla, Jakob Black, tiene mucho para acotar. 
Siguiendo la estrategia de hilaje de libro 

a libro que ya usara J.K. Rowling, Twilight 
(lanzada el 5 de Octubre de 2005 y deve- 
nida de un extraño sueño de Meyer, que 
está básicamente recreado en el capítulo 
13 del libro) plantea distintos enemigos a 
la relación de Edward y Bella, que a su vez 
están vinculados entre sí a efectos de rela- 











ciones sentimentales o venganzas. Además 
de New Moon (lanzada el 6 de Septiem- 
bre de 2006), la saga está integrada por 
Eclipse (lanzada el 7 de Agosto de 2007) y 
Breaking Dawn (Amanecer; lanzada el 2 

de Agosto del año pasado). Se planeaba 
hasta el año pasado una quinta novela, 
llamada Midnight Sun (Sol de Medianoche) 
que cuenta como novedad el punto de 
vista de Edward sobre el relato (algo que 
venía siendo exclusividad de Bella) pero 
por acción de los piratas de Internet, que 
subieron capítulos y los repartieron alegre 
y gratuitamente, Meyer se rayó y decidió 
suspender el proyecto hasta nuevo aviso. 
Por supuesto, está también la película. 
Dirigida por Catherine Hardwicke (di- 
rectora de “A los 13", de donde también 
extrajo a la desconcertante actriz para el 
papel de Rosalie...), seguida paso a paso 
por Meyer y producida bajo el sello de 
Summit Entertainment, el film adapta de 
manera notablemente fiel la trama del 
primer libro. Fueron seleccionados para 

los roles protagónicos Kristen Stewart 

(La habitación del Pánico) y el pobre 
Robert Pattinson (Cedric Diggory en Harry 
Potter 4), que al principio gozaba de la 
reprobación de los fans ante su posible 
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actuación como el magnífico Edward, y 

después terminó gozando de más de una 

| propuesta indecente de las fans, ante su 

| efectiva interpretación. Es más, no sólo se 

dio el gusto de hacerse el vampiro y andar 

| saltando de árbol en árbol, sino que com- 

| puso e INTERPRETO dos de las canciones 

| del soundtrack oficial de la pelicula. 
Twilight se estrenó en los cines de USA el 21 

de Noviembre del 2008, mientras gue en 

nuestro país llegó el 1 de Enero de este año. 

Y dónde está lo maravilloso en la historia, 

la causa de este furor a lo Harry Potter, la 

| clave para comprender por qué las novelas 

ya fueron traducidas a más de 20 idiomas? 

Posiblemente, en dos cuestiones: el adere- 

| zo de nuevos chiches a la imagen tradicio- 

| nal del vampiro (piel que brilla al sol como 

|| diamantes, dientes solidisimos en lugar de 

colmillos, talentos particulares de vampiro 

| en vampiro) y la relacićn no tan imposible, 

| pero si muy incompatible, entre Bella y Ed- 

|l ward. Los dos personajes centrales mues- 

| tran una rara amalgama entre Romeo y 

| Julieta (y no casualmente en New Moon se 

| hacen explícitas referencias a esta obra), | 

i con un amor a primera vista, predestinado | i L ENTERTAINMENT DEPOT S.A. (AV. DEL 

| y fatal; y un discurso entre emo y postmo- OTOS SON SOLO DE CARÁCTER ILUSTRATIVO. = o 

| derno que los acerca al adolescente de E edil sd nae: 

| moda, y tambićn al ser humano promedio. 

Tİ Bella ejemplifica bien claro esto último; 

If tanto ella como la actriz que la encarna 

| parecen no percibir la realidad más allá de 

| la suprarrealidad gue Edward y los Cullen 

le ofrecen. Sin embargo, la impronta de la 

Norteamérica puritana se percibe no sólo 

| ante la falta de mención siquiera de temas 

| como el dinero, las adicciones o el sexo (el 

capítulo 14 se gana el premio a la evasión 

| de esto ultimo), sino ante los truquillos de 

adaptacićn de los que se valieron Meyer & . go geri 

| company para disimular en la pelicula los M | Videogames + Jugueterla - Comi E 

| (pocos) asuntos turbios que en la novela w i i | DVD Club - Servicio Té de Consolas | 

son explicitos. Asi, cuando Edward le dice, o o a 

muy románticamente “Vos sos exacta- 

mente mi tipo de heroína”, en la versión 

İl original deja muy en claro que no esta ha- 

blando de espadas y damiselas en apuros, 

İİ sino de opiâceos. 

El fenómeno Twilight alcanzó también las 

| tierras niponas, y lo hizo de la mejor manera 

| en que una producción puede impactar allí, 

| que es en la forma de ranobe (una novela 

con ilustraciones esporádicas), bajo la pluma de 
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“Qué buena que está tu 
nena, papdanayaa!!1” 
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te es un momento donde el mundo 
adulto se encuentra desorientado so- 
bre los rumbos que sigue la juventud 
(como siempre, bah). Cuando alguien ma- 
yor de 40 no puede comprender el gusto 
-y el placer- de leer un manga y de calen- 
tarse con una imagen Hentai, habría que 
preguntarles qué era lo que leían ellos “en 
su época”. Probablemente los nombres nos 
disparen a la edad de piedra: Disneylandia, 
Los Supersónicos, Patoruzú, El Tony, entre 
otros. Seguro que también surja el nombre 
de Manara, poniendo en evidencia que 
padres y tíos de hoy eran unos pajeros, por- 
que Manara es sinónimo de minas en bolas. 
Camarögrafas zarpadas, periodistas-ca- 
chondas, orientales misteriosas, indias 
desprejuiciadas, irlandesas prostitutas, 
inglesitas recatadas, argentinas histericas, 
morenas divertidas, pendejas en busca de 
guita facil, multimillonarias aburridas. To- 
do tipo de mujeres han surgido del lâpiz de 
este italiano, nacido en Bolzano, un 12 de 
Septiembre de 1945. Sus personajes estân 
siempre en movimiento, buscando alguna 
aventura o vivićndola, divagando men- 
talmente, pero nunca perdiendo caracter 
o personalidad. Sus historias siempre se 
acomodan para permitir los excesos, ya sea 
el del placer del absurdo como el del placer 
por una buena cogida. 
Ya de muy joven, Manara mostró su talen- 
to realizando dibujos de obras clásicas co- 
mo La llíada y La Odisea, luego pegó unos 
laburitos en una fábrica de juguetes y con 
unos escultores. Se acerca a la arquitectura 
y comienza esa carrera en la Universidad 
de Venecia, donde militó en agrupaciones 
de izquierda y realizó ilustraciones y carte- 
les políticos relacionados con la interven- 
ción política y crítica de la sociedad. 
Formalmente inició su carrera como di- 
bujante en 1968 con la publicación de 
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Genius, donde combinaba el erotismo con 
el gönero negro. Hasta 1972 publicö para 
una editorial, 48 capitulos de Jolanda de 
Almaviva, la historia de una mujer pirata 
bastante turra. Por esos afios conociö al 
guionista Silverio Pisu, con quien Manara 
trabajaría en la realización de El Burgués 
revolucionario y El Rey Mono, su primera 
obra importante, que lo constituyó en un 
dibujante de prestigio. Para ser conside- 
rado un autor, todavía le quedaban varios 
años y varias tetas más. 





Aunque ese prestigio hoy está firme, erec- 
to y bien ganado, Manara muchas veces 

ha sido tildado de efectista al solucionar 
cualquier bache narrativo con una buena 
mina mostrando la cuchufleta. Por eso al- 
gunas de sus mejores obras serían las que 
realizó en colaboración con otros autores. 
Sin embargo, la originalidad de obras pro- 
pias como El Clic y las historias de Giuseppe 
Bergman refutan -por lo menos parcial- 
mente- estos argumentos. En última ins- 
tancia, si quiere poner hermosas mujeres 
desnudas caminando por la calle para des- 
viar la atención, pocos de sus lectores se 
opondrán. Relacionado al contenido de sus 
dibujos e historias, muy fuerte dependien- 
do desde dónde se lo mire, Manara aplicó 
una forma de censura previa acordada 

con los editores para que su obra no tenga 
problemas posteriores. Sin embargo, contó 
que la única vez que fue censurado suce- 
dió en Sudáfrica, en época del Apartheid, 
cuando le prohibieron tres libros. 

A finales de los sesenta, el erotismo ca- 
racterístico de su obra tenía una fuerte 
impronta de denuncia política, donde criti- 
caba la hipocresía de una sociedad que “de 
las puertas para afuera” hablaba de moral 


Gulliveriana: Versión libre de “Los viajes 
de Gulliver” de Jonathan Swift (1726) 











y buenas costumbres, mientras que en 

los cuartos se cogía como conejos. Con el 
tiempo, Manara reconoce que “esa parte 
subversiva se ha ido perdiendo en mi obra, 
ya que al transformarse todo en espectá- 
culo se acaba con el erotismo como camino 
para la liberación y se convierte en algo 
más lúdico y de entretenimiento”. En este 
sentido, Manara dice que “cuando vivís 
plenamente tu sexualidad, rompés con el 
embrutecimiento social”. 

Así que ya sabemos, en la cama (o en el 
auto, el ascensor, el cine, el suelo, la ofi- 
cina, el baño público del subte, etc.) a no 
cohibirse, sin tabúes e intolerancia, pero 
siempre con triki-triki. 


















MANARA Y ARGENTINA: DE LAS INVASIONES REPASO CORTO POR LOS 
















































































































































































A fines de 2006 Axe lanzó una agresiva 
campaña publicitaria que incluía una se- 
rie de animación que se llamó City Hun- 
ters, que pasó Fox, luego Telefé y ahora 
va por FX. La historia iba más o menos 
así: un chico sexualmente inexperto se 
encontraba con un veterano miembro de 
la Logia X (?), una organización secreta 
que llevaba siglos chamuyando y cogien- 
do minas. El jovato con onda le enseñaba 
al pibe todos los trucos para conquistar 
a distintos (estereo)tipos de mujeres. 

La serie se basó en diseños de Manara, 
aunque el producto final fue muy pobre: 
situaciones poco eróticas, mujeres poco 
interesantes y un machismo recalcitran- 
te ausente en la obra del italiano y muy 
presente en la imagen del desodorante. 
Manara llegó en barco a Buenos Aires 
para promocionar la serie (o el desodo- 
rante?) y algún desprevenido podría 
pensar que fue este hecho el que inició 
el vínculo del autor con nuestro país, 
pero no fue así. 

En 1991 vio la luz El Gaucho, una genial 
historia de amor ambientada durante las 
invasiones inglesas a la Buenos Aires del 
Virreinato de la Plata (1806). El guión co- 
rrió por cuenta de Hugo Pratt, italiano, 
creador del Corto Maltés, habitante de es- 
ta ciudad entre 1949 y 1962. Durante esos 
años Pratt trabajó con Héctor Germán 
Oesterheld (El Eternauta) en la creación 
del Sargento Kirk, Ticonderoga y Ernie 
Pike, clásicos de la historieta argentina, 
publicados en la mítica revista Hora Cero. 
El Gaucho comienza en las tolderías del 
cacique Namuncurá, allá por 1880, dentro 
de la tienda se encuentra Paraun, un an- 
ciano de casi 100 años que conserva todos 
sus dientes. Paraun es en realidad huinca, 
un hombre blanco de origen inglés que 
antes se llamaba Tom Browne. Un escriba 
del Ejército Nacional escucha y registra su 
historia, narrada en la historieta. 

En este libro la descripción de la época 
se ajusta a la narración y sorprenden los 
detalles de las formas que dibuja Mana- 
ra, demostrando un exhaustivo estudio 
histórico (por ejemplo la costumbre del 
mate). Pero como siempre, lo que más se 
destaca en Manara, son las curvas feme- 
ninas, en este caso la de una prostituta 
irlandesa, Molly Malone, motor de las 
aventuras contadas. 
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BRITANICAS A UN DESODORANTE QUE HUELE MAL | INDISPENSABLES DE MANAR 











El Rey Mono (1976): 

Adaptación muy loca de una fábula 
folklórica china (la misma que inspiró 
Dragon Ball). Fue una de las primeras 
obras importantes de Manara. 


H.P y Giuseppe Bergman (1978): 

El alter ego de Manara junto a Hugo Pratt 
(H.P) se dedican a vivir La Aventura. Deli- 
rio y autorreferencialidad a rolete, pero 
menos minas. Continuó con Dies Irae: Las 
aventuras africanas de Giuseppe Bergman 
(1980), Talvez soñar...: Las aventuras 
orientales de Giuseppe Bergman (1989) y 
Camino oculto: Las aventuras urbanas de 
Giuseppe Bergman (1998). Bizarro. 


El Clic (1983): 

Una sencilla cajita logra que la aristo- 
crática y pudorosa Claudia se recaliente, 
desatando las situaciones eróticas más ex- 
citantes jamás dibujadas. Probablemente 
el comic erótico más famoso de todos los 
tiempos. Manara siguió robando con El 
Clic 2 (1991) que incluye escenas de fist- 
fucking!!, El Clic 3 (1994) y El Clic 4 (2001). 
El primero tuvo su adaptación francesa a 
película erótica, Le Déclic (1985), dirigida 
por Jean-Louis Richard y protagonizada 
por-la sexy Florence Guerin. En USA la ti- 
tularon The turn on. 


El perfume del invisible (1985): 

Una pomada que hace invisible y permite 
realizar muchas fantasías. Está protago- 
nizada por Miel, cuyo nombre se debe 

al dulce sabor que tiene su concha!! Esta 
historia tiene su versión animada. 


Verano indio (1986): 

Nuevamente un guión de Pratt, una obra 
maestra ambientada en la América del 
Norte puritana del siglo XVII. “Al empe- 
zar el verano indio, poco antes de las frías 
noches de invierno, se siente la necesi- 
dad de jugar con las mujeres”, narra una 
leyenda india. 


Cámara indiscreta (1988): 

Un equipo de producción televisiva a la 
búsqueda de un éxito, que por default 
siempre incluye tetas, culos y conchas. 
Cuentan con la invalorable ayuda de 
Miel, la misma rubia hermosa con su deli- 
cioso secreto, de El Perfume. 
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Viaje a Tulum (1990) 

De un fallido proyecto de pelicula de Federico 
Fellini surge esta historia que sigue los cami- 
nos psicotrópicos que abrió Carlos Castaneda. 
En Argentina la publicó Clarín en sus recopi- 
laciones de historietas de formato aberrante. 
Con respecto a este trabajo, Manara contó 
que “Fellini actuaba como si fuera el director y 
yo como el resto del equipo. ÉI hacía el guión y 
yo el storyboard, y posteriormente él hacía sus 
aportaciones sobre los dibujos”. Con guión de 
Fellini también publicó El viaje de G. Mastor- 
na, llamado Fernet (1992). Si! Llamado Fernet. 


El perfume del invisible 2: 

Desnuda por la ciudad (1995) 

Manara desarrolla el tema de la invisibili- 
dad, mezclando el placer de ser un voyeur 
que vaga por la ciudad, descubriendo se- 
cretos y una conspiración política de tintes 
delirantes. 


WWW (1998) 

Wilma, Wendi y Wanda (cuac) se ganan la vida 
mostrando chanchadas en su sitio XXX. Un ti- 
po muere por abuso de Viagra. 


Los Borgia (2004-2006) 

Con guión de Alejandro Jodorowski (creador 
junto a Moebius de El Incal), Manara se mete 
con la familia italiana más cruel y ambiciosa 
del Renacimiento, y retrata a la hermosa Lu- 
crecia Borgia. 


Hace poco, la empresa italiana Panini (la de las 
figuritas) y Marvel renovaron y expandieron su 
contrato de publicación de Marvel Comics. En 

el mismo, Panini retiene la licencia en Europa y 
algunos países Latinoamericanos (como Argen- 
tina) para traducir y publicar todos los comics 
lanzados por Marvel en USA. 

A partir de esto comenzó a circular el rumor que 
Panini originaria nuevos contenidos bajo la su- 
pervisión creativa de Marvel. Tiempo después, se 
confirmó la realización de una novela gráfica de 
las mujeres X-Men escrita por Chris Claremont (el 
gran renovador de los mutantes creados por Stan 
Lee y creador de la sexy Mistique!!) e ilustrada 
por Milo Manara. 

Como muestra de lo que se podría ver a futuro, 
Marvel hizo circular una página con cuatro de 

las chicas-X (aparentemente: Storm, Psylocke, 
Kitty Pride y Rogue) todas mojaditas. Aún no hay 
fecha de lanzamiento, dado que a sabiendas de 
su lentitud, Marvel está esperando que Manara 
concluya la obra. 
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LAS OLAS Y EL VIENTO, 
SUCUNDUM SUCUNDUM.. 
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Qué lindo es el verano! Los días se alargan 
(aunque nos saquen una hora con el cam- 
bio horario), las chicas empezamos a andar 
más sueltitas de ropa, arranca la tempora- 
da de una birrita fresca después del labu- 
ro... Qué gran momento! Ya terminaste de 
cursar y a lo sumo te quedó alguna materia 
para rendir en Diciembre, pero el tiempo 
al pedo empieza a florecer en tus horas y 
por fin podés dedicarte a terminar el God 
of War para PS2 e internarte en tu pieza 
para ponerte al día con todos los animes 
que quisiste ver durante el año y no tenías 
tiempo. También sale, como cada año, la 
publicidad del verano que escucharás reli- 
giosamente 167 veces por día en la radio: 
este año ya es oficial que “no hay casino ni 
bingo en Mar Azul” es EL tema para cantar 
borrachos en la costa. 

A esta altura de 2009 ya pasaron las fies- 
tas, y con ellas todo su folklore: ya te 
olvidaste de armar el arbolito y la noche 
del 24 no había dónde poner los regalos, 
ya escuchaste a tu tío contar los mismos 
chistes verdes de cada Navidad cuando se 
termina la sidra mientras le pellizca el culo 
a tu hermana, ya te quedó la anécdota de 
la loca, loca fiesta a la que fuiste con los 
pibes después de las 12 y amaneciste bo- 
rracho en una casa desconocida sin agua 
corriente y con graffitis de “Luca no se 
murió, carajo!!” en las paredes. También 

a esta altura todos tus contactos de MSN 










con los que no hablás nunca te mandaron 
un mail de feliz año nuevo con su balance 
personal de 2008 (que incluye hasta su 
posición sobre “el conflicto del campo”), 
te llegaron mensajitos de todos lados in- 
vitándote a verse “antes de que termine 
el año” (porque viste que todos los 19 de 
Enero parece que el mundo se termina), y 
hasta recibiste postales navideñas electró- 
nicas de tu amiga española que conociste 
por el mIRC en 2001. 

Pero todos estos son meros detalles en 
comparación con lo verdaderamente im- 
portante: empezar a planear las vacacio- 
nes! Esta decisión tiene infinitas aristas 

a considerar. A dónde irse? Con quién? 

Y lo más importante... tendré sexo??? Si 
tenés más de 15, probablemente con los 
viejos ya te aburras como un hongo, pero 
garpan el hotel por 15 días en Brasil y te- 
nés pasaje libre para la contemplación de 
garotas y garotinhos... O por ahí te man- 
dás con los pibes a Gessel dos semanas 
de ratas totales. Total, pueden sobrevivir 
a mate y galletitas untadas con picadillo 
tranquilamente, si lo importante en Ges- 
sel es ser 15 en un depto. para 4 y salir a 
hacer la noche por la 3. 

El caos de los pasajes es un clásico. No falta 
el que sueña con vivir una aventura en las 
agonizantes líneas de tren que sobreviven, 
pero cuando va a comprar pasajes se da 





cuenta que se agotaron en Septiembre y se 
tiene que conformar con un vulgar micro. 
Esto implica soportar el caos personificado 
en las terminales en los cambios de quin- 
cena: familias enteras con dos toneladas 
de equipaje por cabeza, viejas que no leen 
ni oyen y te piden que les avises cuando 
anuncien la salida del servicio correspon- 
diente a Las Toninas, y un bebé que llora 
seguido las 13 horas del viaje en micro. 


A dónde irse? Con quién? 
Y lo más importante... 


tendré sexo??? 





Otra posibilidad es que pinte el 
hippiesmo y te mandes de mochilero. 

Si vas al Sur, alucinarás con las montañas 
nevadas, los lagos cristalinos, los festiva- 
les hippies en el bosque y las cerezas de 
500 gr. cada una. Probablemente sobre- 
vivas a base de fideos, arroz y polenta; 
pero en El Bolsón seguro que te castiga- 
rás un poco con cerveza de frambuesa y 
helado artesanal (y si estás con algunos 
mangos, un corderito a la parrilla!). Este 
viaje no es recomendable para alérgicos 
a Silvio Rodríguez y Joaquín Sabina, por- 
que los fogones abundan y el repertorio 
suele ser predecible. Atentis los guita- 
rristas porque saberse alguna cumbia y 
poner a la gente a bailar garpa mucho 
con las minitas! 

Si en cambio en tu periplo mochilero deci- 
dís ir al norte y esquivar sus ciudades para 
adentrarte en zonas áridas y despobladas, 
probablemente apuestes con tus amigos 
quién pasa más tiempo sin bañarse. Y 
cuando vuelvas a la ciudad terminarás 
comprándote un sweater o un gorro coya 
y alguna boludez hecha de cardo. Eso sí: 
los paisajes puneños te volarán el marote, 
y si te copás lo suficiente probablemente 
te quedes con ganas de viajar a Bolivia el 
año que viene. Y vas a volver a la ciudad 
con un master en macramé y un olor a 
zombie digno de la última película de Ro- 
bert Rodríguez. 

Y es que, como bien dice la más famosa 
cerveza... estés donde estés, el verano te 
encuentra! ii 


Gracias a todos los que escribieron a 
lupaQeditorialivrea.com! 
En el proximo numero sale un nuevo 
Lupamail, asi que espero sus correos 
comentando esta columna ^^ 
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Ta Por Maxi Ferreira 






n los últimos años, los de este lado 
del charco hemos visto como, tragi- 
camente, varios animes que fueron 
éxitos arrasadores en Japón, pasaban sin 
pena ni gloria por nuestras pantallas, al 
punto en que había que tomar la decisión 
de pegarles un tiro y sacarlos del aire para 
detener sus penosas e insignificantes ago- 
nías (sí, para tanto). Generalmente, esto se 
debe a varios factores que ya son comunes 
para todos nosotros, como el hecho de que 
los pasen en un horario de mierda, o que la 
censura made in USA les haya pegado tan 
duro que terminaron quedando práctica- 
mente irreconocibles, o simplemente por- 
que sus doblajes al español dejen bastante 
que desear. En cualquier caso, el resultado 
siempre es el mismo, y lo peor de todo es 
que cada uno de estos fracasos ayuda a 
que el género pierda su prestigio y popula- 
ridad en la región. 

Lamentablemente, Zatch Bell! también fue 
víctima de esta situación, ya que Cartoon 
Network, el canal que la estaba emitiendo, 
decidió su descontinuación tras haber com- 
pletado sólo los primeros 52 episodios de 
los 150 que componen la serie. 

Incluso la distribuidora, Viz Media, retiró su 
apoyo a la serie, relegándola al peor de los 
olvidos (salvo que algún canal la quiera re- 
flotar, pero sería algo realmente improba- 
ble, al menos por ahora). 

Por cierto, Zatch Bell! -cuyo título original 
es Konjiki no Gash Bell!!- nació de la mente 
de Makoto Raiku, un ponja sin demasiada 
trayectoria como mangaka, pero con el ta- 
lento suficiente para pegarla así de fuerte; 
y comenzó a publicarse en Enero de 2001 
en las páginas del magazine semanal Shonen 
Sunday, de la editorial Shogakukan, donde 
se mantuvo hasta su finalización en Diciem- 
bre de 2007, tras haber completado la muy 
respetable suma de 33 tomos recopilatorios 
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ZATCH BELI! 





Kiyo 
Takamine 





y alcanzando muy buenas ventas. 

En Abril de 2003 comenzó a transmitirse 

su versión animada, producida por Toei 
Animation, a través de las pantallas de Fuji 
TV, extendiéndose a lo largo de, como se 
dijo, 150 episodios que finalizaron en Marzo 
de 2006. El anime de Zatch Bell! fue un éxito 
absoluto en su Japón natal, produciendo su 
exportación casi inmediata a varios otros 
países donde, en muchos de ellos, corrió 
con la misma suerte. Evidentemente, el 
nuestro fue la excepción, producto de que 
Viz Media, la distribuidora oficial de la serie 
en la región, le mandó tantas alteraciones 
que terminó eliminando y/o suavizando sus 
dosis de sangre, violencia, chistes de índole 
sexual, y escenas donde el protagonista 
corre para todos lados como dios lo trajo al 
mundo, agregando una sucesión de chistes 
boludos y cero dramatismo (la banda sono- 
ra japo hace épicos varios momentos). Lo 
cual sería incluso entendible si la hubieran 
televisado en un horario donde su público 
objetivo, chicos de no más de trece años, la 
hubieran podido ver; pero al transmitirla a 











las 23:30, y sin repeticiones en ningún otro 


horario, las chances de éxito disminuyeron 


considerablemente. 

Lo último que pudo verse de Zatch Bell! 
por Cartoon Network fue la batalla de Kiyo 
y Zatch contra el Dr. Riddles y su mamodo 
Kido, y un poco más adelante, la aparición 
del mamodo Penny, quien, según ella, solía 
ser el amor de Zatch en el mundo mamodo. 
Con esto concluye la “primer temporada” 
del anime, según la forma en que Viz divi- 
dió la serie. A partir de entonces, comienza 
el arco argumental de los Ancient Mamo- 
dos, cuyos principales antagonistas son 
Koko y su mamodo Zofis. Koko solía ser una 
chica dulce y humilde durante su infancia 
que, a pesar de sus diferencias, era la mejor 
amiga de Sherry Belmont, pero tras su en- 
cuentro con Zofis, su personalidad cambió 
drásticamente. Este mamodo utiliza ata- 
ques psíquicos para controlar a las personas 
sin que éstas se enteren, y además, guarda 
otro gran abanico de habilidades. 

Resulta que durante la anterior guerra por 
el mundo mamodo, hace mil años, existió 
uno llamado Goren of the Stone, uno de 
los más fuertes por aquel entonces, que 
derrotaba a sus enemigos convirtiéndo- 

los en piedra junto con su respectivo libro 
de hechizos. Zofis, que es más un estrate- 
ga que un luchador, descubrió la forma de 
resucitar a estos mamodos que llevan mil 
años petrificados, y engatusó a los tatara- 
tataranietos de sus anteriores acompañan- 
tes humanos para formar nuevos equipos 
que luchen por él en la batalla por el mun- 
do mamodo. Estos denominados Ancient 
Mamodos, luchan contra Kiyo/Zatch, y el 
resto de las parejas de la batalla actual, y 
son fieles a Zofis por miedo a que los vuelva 
a convertir en piedra. Eventualmente, los 
protagonistas logran vencer a Zofis y recu- 
perar tanto el orden como el buen corazón 
de Koko. La tercera temporada introduce a 
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Faudo como enemigo principal, un mamo- 
do gigantesco gue hace apariciön en forma 
de torre (2), aunque después se descubre 
que el mamodo en sí en realidad está en 

su interior, controlando toda la estructura. 
A diferencia del resto, Faudo no posee un 
libro de hechizos, sino que el control sobre 
él lo ejerce cualquiera que posea cierta 
gema, la cual, casualmente, termina en las 
manos de Zeno Bell, el gemelo malvado y 
canoso de Zatch, convirtiéndolo a él en el 
enemigo definitivo del anime. Tras una lar- 
ga y dolorosa pelea, Kiyo y Zatch terminan 
derrotando a Zeno, que se vuelve al mundo 
mamodo no sin antes soltar la lengua res- 
pecto a la relación que lo une con Zatch y el 
pasado de éste en su mundo de origen. 
Cabe señalar también que, a partir del epi- 
sodio 137, la historia del anime se separa 
de la original del manga (promediando el 
tomo 22), por lo que el final de la versión 
animada es algo inventado, y la verdadera 
conclusión de la serie, es decir, la batalla 
por quién termina siendo el rey mamodo 
se encuentra sólo en el comic. De todas 
maneras, el desenlace inventado está muy 
bien, y no deja el típico gusto amargo de 
que quedaron demasiadas cosas sueltas, 
como suele suceder en la gran mayoría de 
estos casos. "ii 
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os comics japoneses, que hasta el dia 
de hoy se mantienen como fuente 
de inspiracićn primaria a la hora de 
producir un anime, se han encontrado en 
estos últimos años con un rival más que 
prometedor: las ranobe. Cada año son más 
las series de animación que nacen como 
adaptación de una de estas novelas, y su 
lista de casos de éxito se extiende de igual 
manera. Por supuesto que nunca podrán 
reemplazar a los viejos y queridos man- 
gas, ya que sus estilos son completamente 
distintos, al igual que su público objetivo; 
pero es notable el protagonismo que han 
ganado durante este tiempo, como tam- 
bién la gran variedad de animes a los que 
fueron adaptados. Read Or Die (R.O.D) es 
una de estas novelas que han logrado sal- 
tar del papel a la pantalla chica, y devuelta 
al papel pero en forma de manga, aunque 
de un modo bastante particular. 

Hideyuki Kurata, su autor, es un novelista 
de cuarenta pirulines que se ha destacado, 
además, como guionista de varias series 

de manga y anime. Entre ellas -sin contar 
las correspondientes a R.O.D- resaltan el 
anime de Excel Saga, el de GunXSword y 
los OVAs de Hellsing. Aunque para la obra 
de su autoría decidió ir un poco más allá de 
la simple adaptación de la misma historia 

a distintos formatos ya que cada uno de 
ellos, si bien cuentan una historia en sí mis- 
ma, pueden combinarse con el resto de las 
adaptaciones para formar la trama general 
que las engloba. 

Todo este quilombo empieza en el año 
2000 cuando la ranobe de Read Or Die 
comienza su serialización en el magazine 
Super Dash Bunko, de Shueisha. La novela, 
que cuenta con ilustraciones estilo manga 
de la mano de Taraku Uon, al día de la fe- 
cha ha publicado once volúmenes, y si bien 
el autor confesó que el doceavo sería el úl- 
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timo, el desenlace de R.O.D se esta hacien- 
do desear desde hace ya varios años. 
Ubicada en un mundo ligeramente futu- 
rista donde Gran Bretaña se mantiene 
como una de las más grandes potencias 
mundiales, la historia sigue las aventuras de 
Yomiko Readman, una mina que, hacién- 
dole honor a su apellido, está profunda y 
literalmente enamorada de los libros, al 
punto en que puede disfrutar de ellos utili- 
zando cada uno de sus sentidos, y hasta te- 
ner orgasmos cuando lee uno muy bueno. 
Es la típica traga de la secundaria, pero con 
esteroides. Yomiko tiene también la loca 
habilidad de dominar el papel a piacere, 
pudiendo transformar una simple hoja de 
libro en una afilada arma mortal o un escu- 























do antibalas, además de otras bizarreadas, 
como aviones de papel gigantes que vue- 
lan más rápido que un helicóptero y cosas 
así. Gracias a este extraño poder obtuvo el 
puesto de agente de la División de Opera- 
ciones Especiales de la Biblioteca Británica 
(una especie de CIA o Interpol en el mundo 
de R.O.D), donde se la conoce bajo el nom- 
bre clave de “The Paper”. Vale aclarar que 
la Biblioteca Británica no se trata de un 
simple aguantadero de nerds y aplicados 
universitarios, sino más bien de una de las 
fuerzas políticas y militares más grandes 
del mundo, en la que reside el crecimien- 
to del país. Esta poderosa institución está 
liderada por Mr. Gentleman, un viejo con 
más años que Matusalén y una sabiduría 
incomparable, por lo que se lo considera 
la figura de mayor influencia dentro de la 
isla. Su mano derecha, y líder de operacio- 
nes de la División, es Joe Carpenter (más 
conocido como Joker dentro de la serie), 
un letrado inglés que es el que asigna a 
Yomiko y sus compañeros las misiones que 
deben cumplir. Por cierto, los agentes que 
acompañan a la protagonista son Nancy 
Makuhari, también conocida como “Miss 
Deep” (sin comentarios), cuya habilidad es- 
pecial consiste en hacerse intangible y po- 
der atravesar cualquier material; y Drake 
Anderson, un veterano de las fuerzas espe- 
ciales de USA que, si bien no tiene super- 
poderes como sus compañeras, cuenta con 
un gran entrenamiento militar, haciéndolo 
muy diestro con armas de fuego. Paralela- 
mente a su trabajo como agente, Yomiko 
es también profesora de literatura en la 
escuela japonesa a la que asiste Nenene 
Sumiregawa, una joven escritora que de- 
butó a los trece años con su primera nove- 
la, y de la cual Yomiko es gran admiradora. 
A pesar de su carácter fuerte y testarudo, 
Nenene (qué nononombre de mierda) fun- 
da una gran amistad con la protagonista, 
sirviendo como apoyo para enfrentarse al 
enemigo definitivo de las novelas, una or- 
ganización de origen china conocida como 
Dokusensha, que bajo la fachada de una 
librería de barrio común y corriente, usa 
sus propios agentes especiales para apode- 
rarse de ciertos libros antiguos que tienen 
el poder de darle un giro a la historia de la 
humanidad. 
Todo este preámbulo argumental sirve 
para entrar en contexto al ver todas las 
adaptaciones que se hicieron, y cómo en- 
caja cada una en la trama base. La primera 
de las adaptaciones de R.O.D en ver la luz, 
fue una serie de tres OVAs con nombre ho- 
mónimo al de la novela, que salieron a la 








venta a mediados de 2001. En realidad, se 
trata más de un spin off que de una adap- 
tación, ya que a pesar de contemplar a los 
mismos protagonistas de la ranobe (con 
excepción de Nenene, a la que sólo se la 
nombra), la historia que cuenta es comple- 
tamente distinta a la original. 

Tres años más tarde, a mediados de 2003, 
comienzan a publicarse -también por 
Shueisha- dos series de manga bajo el acró- 
nimo de R.O.D: la primera, cuyo título es 
“R.O.D : Read Or Die” es lo más cercano a 
una adaptación propiamente dicha de la 
novela, aunque con muchísimas diferen- 
cias en cuanto al origen de los personajes 

y las misiones dentro de ella; la segun- 

da, “R.O.D : Read Or Dream”, cuenta una 
historia que ya nada tiene que ver con 
Yomiko y el resto de los agentes, sino que 
esta vez se muda a Hong Kong para presen- 
tar otro grupo de protagonistas, y por consi- 
guiente una trama completamente nueva. 
Finalmente, en Octubre de 2003 aparece 
R.O.D The Tv, un anime de 26 episodios 
que mezcla los personajes y las historias de 
R.O.Die y R.O.Dream, y funciona a la vez co- 
mo continuación -casi- directa de los OVAs. 
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LOS OVAS Y MANGAS DE R.O.D 





Evidentemente, con tantos spin offs, semi- 
adaptaciones, e historias paralelas, R.O.D 
es un quilombo cronológico de aquellos. 
Por eso hay que aclarar desde un princi- 
pio que el orden en que se publicaron las 
distintas versiones, no es el mismo orden 
en el que transcurre la historia. Dejando 
de lado la novela original, que cuenta los 
sucesos desde un principio y de manera 
bien detallada, se puede encontrar una 
conexión lógica en la historia que comien- 
za en el primer comic. El manga de Read 
Or Die, que cuenta con cuatro tomos 
recopilatorios publicados entre Julio de 
2003 y Agosto de 2005, e ilustraciones de 
Shutaro Yamada, narra los hechos desde 
el encuentro de Yomiko con Nenene, e in- 
troduce a todo el casting de protagonistas 
de la Biblioteca Británica con excepción de 
Nancy, que aún no existe en la trama. 

Tras el final del manga, toman lugar los 
hechos de los OVAs, a pesar de que éstos 
fueron producidos en 2001, de la mano 
de Studio Deen (Rurouni Kenshin; You're 
Under Arrest) y con la dirección de Koji 
Masunari. Estos tres episodios de media 
hora cada uno se centran en Yomiko y el 
cumplimiento de sus misiones, dejando a 
Nenene completamente de lado. También 
hace aparición la agente Nancy, aunque 
con una historia muy diferente a la con- 
tada en las novelas. En esta oportunidad, 
la Biblioteca Británica debe enfrentarse a 
los I-Jin, un grupo de clones de personajes 
históricos (Beethoven, Jean Fabre y varios 
próceres de la historia japonesa), que al- 
guien creó y dotó de super poderes para 
robar la partitura de la “Sinfonía de la 
Muerte” de Beethoven, cuya melodía pro- 
voca un deseo incontenible de suicidarse a 
cualquiera que la escuche. 





Los hechos del otro manga, Read Or Dream, 
podrían ubicarse entre el final de los OVAs 
y el principio de la serie de Tv, aunque es 
algo difícil de saber con exactitud ya que 
ninguno de los personajes de Read Or Die 
(con excepción de una breve aparición de 
Yomiko en el último tomo) juega algún pa- 
pel en esta historia, por lo que no hay un 
punto de referencia en cuanto a la época 
en que se desarrollan los acontecimientos. 
Read Or Dream también consta de cuatro 
tankoubons publicados entre 2003 y 2005, 
aunque esta vez los dibujos fueron de Ran 
Ayanaga. Sus protagonistas son las herma- 
nas Maggie Mui, Anita King y Michelle 
Cheung, tres domadoras de papel que uti- 
lizan sus habilidades para facilitar su curro 
de detectives privadas que llevan a cabo 
bajo el nombre de “Paper Sisters”. A pesar 
de no tener ningún parentesco sanguí- 
neo, entre ellas se consideran verdaderas 
hermanas y, según sus propias palabras, 
estando juntas no hay quién las separe. En 
realidad este comic no influye en nada a 

la conexión de la historia de la que se ha- 
blaba líneas atrás, pero es un buen recurso 
para presentar a las protagonistas, ya que 
serán los personajes principales de la serie 
de Tv de R.O.D. 














EL ANIME: R.O.D THE 


TV 





Además de ser última en aparecer, la serie 
de Tv de R.O.D se ubica al final de la línea 
de tiempo cronológica de la historia, por 
lo que podría considerarse como el final de 
la saga. No obstante eso, esta última ver- 
sión cuenta una historia completa en sus 
26 episodios, y lo que hay que saber sobre 
las obras pasadas se revive mediante flash- 
backs y explicaciones de los personajes, 
por lo que no es vital haber visto los OVAs 
y/o leído el manga para entender por dón- 
de va la mano. 
Esta versión se emitió en su Japón natal 
entre el 01-10-2003 y el 16-03-2004, y repi- 
tió a gran parte del staff involucrado en la 
producción de los OVAs: Koji Masunari co- 
mo director, Masashi Ishihama en el diseño 
de personajes, y Taku Iwasaki (Getbackers; 
Gurren Lagann) en la musicalización; aun- 
que el estudio encargado de la animación 
esta vez fue J.C. Staff (Excel Saga; Ikkitou- 
sen). Su nombre, que es simplemente la 
sigla R.O.D sin ningún significado en sí, 
hace alusión a la fusión del mundo de Read 
Or Die con el de Read Or Dream, ya que los 
papeles protagónicos se los reparten entre 
personajes de estas dos series. 
La historia comienza cinco años después 
del final de los OVAs, mostrando a Nenene 
en un viaje para promocionar uno de sus 
libros en Hong Kong, donde conoce a las 
"Paper Sisters” Maggie, Anita y Michelle 
que, tras varios acontecimientos y después 
de haber salvado a la escritora de un aten- 
tado contra su persona, terminan convir- 
tiéndose en sus guardaespaldas personales 
y, de paso, instalándose en su casa. A todo 
esto, Yomiko se encuentra desaparecida 
desde hace ya cinco años, provocando cier- 
ta incertidumbre en cuanto a lo ocurrido 
durante ese tiempo, además de afectar a 
Nenene en su trabajo, ya que desde su au- 
sencia no pudo volver a escribir. También 
provoca mucha intriga todo lo referente a 
la Biblioteca Británica y a Dokusensha, al 
punto en que no se sabe muy bien cómo se 
reparten los papeles de buenos y malos de 
la historia, o si se trata de una competencia 
entre ambas instituciones por los mismos 
objetivos. Ignorando todo esto, el trio de 
heroínas trabaja como cazarrecompensas 
de Dokunsha, quien las contrata para 
hacerse con una serie de libros bastante 
sospechosos, ganándose, de rebote, a los 
británicos como enemigos. Poco a poco, los 
personajes de Read Or Die van entrando 
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en juego en la serie, planteando nuevas 
intrigas con cada una de las apariciones, 

y develando varios misterios que parecian 
haber quedado enterrados, como el por- 
qué de que las domadoras de papel tengan 
esas habilidades, o qué es lo que se intenta 
lograr con la incesante lucha de poderes 
desde los orígenes de la historia. 

Es preciso entonces escalar hasta la cima de 
la escala jerárquica, donde se encuentra el 
sabio Mr. Gentleman, porque todo lo que 
sucede tiene que ver con él. Mantenerlo 
con vida es una de las responsabilidades de 
la Biblioteca Británica, ya que sin su abun- 
dante conocimiento sobre absolutamente 
todo, el Imperio terminaría desmoronán- 
dose de un día para el otro. Pero los años 
no vienen solos, dicen, y Gentleman no es 
la excepción a la regla. Por eso, al ver que 
se aproxima el momento en que el cuerpo 
de su líder diga basta, la División de Ope- 
raciones Especiales, con Joker al mando, 
pone en marcha un plan para transmitir 
los conocimientos de Gentleman a un in- 
dividuo más joven. El primer intento fue la 
clonación de los más grandes genios de la 
historia para que alguno de ellos funcione 
como portador del cerebro de Gentleman, 
pero sus genes fueron robados por una or- 
ganización externa, resultando en el acon- 
tecimiento de los *I-Jin” que tomó lugar en 
los OVAs. Entonces se optó por un recurso 
de emergencia: plasmar la sabiduría del 
longevo líder en una serie de siete libros, 
los cuales, como no podía ser de otra ma- 
nera, también fueron robados. Y es en esto 
en lo que radican los hechos de este anime: 
recuperar esos libros para lograr “revivir” a 
Gentleman, y así poder comenzar con una 
nueva era para la humanidad. 

Si bien la serie de Tv cuenta con sus más 
que considerables escenas de acción, hay 
que destacar que la dosis es mucho menor 
a la que hay en los OVAs, ya que pone mu- 
cho más énfasis en contar bien la historia e 
intentar atar todos los cabos sueltos de sus 
precuelas para darle un sentido coherente 
a la trama y obtener un cierre como es de- 
bido. Es un poco raro, tal vez, que por mo- 
mentos parezca una serie infantil centrada 
en la vida como estudiante de Anita, de a 
ratos muestre una escena de una mina en 
bolas, y de la nada salte con declaraciones 
super shockeantes que terminan trauman- 
do a más de un personaje. Pero de todos 
modos, estos cambios de clima están bien 
llevados a lo largo de la serie, y el producto 
final sigue siendo muy bueno. 

R.O.D the Tv viene emitiéndose por la se- 
ñal local de Animax desde el pasado 29 de 
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Septiembre, todos los lunes a las 19:30 hs. 
Y repite el episodio estreno de la sema- 
na los viernes a las 19:30, y los sábados a 
las 21:30 y 0:30 hs., una de las pocas series 
que en cierta forma se vio beneficiada por 
el cambio horario. El doblaje al castella- 
no neutro se llevó a cabo en Venezuela, 
precisamente en M&M, donde también se 
doblaron Fullmetal Alchemist; Prince Of 
Tennis; Vandread y muchas otras de las se- 
ries que emite/emitió el canal. El elenco de 
voces protagónicas es igual de conocido: 
Maite Guedes (Meia en Vandread) como 
Maggie; Yensi Rivero (Winry en FMA) co- 
mo Anita; Melanie Henriquez (Madoka 

en GetBackers) como Michelle; y Liliana 
Chacón (Kei Kishimoto en Gantz) como 
Nenene. La versión local está muy bien, y 
cumple con todos los lineamientos ya co- 
nocidos de Animax, sin censura y respetan- 
do tanto los Openings y Endings originales, 
así como los nombres de los personajes. +: 
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"LÍCULA 
CHE (EL ARGENTINO) 
Benicio del Toro encarna 
al revolucionario rosarino, 
Steven Soderbergh pone el 
toque Hollywood. 


IKKITOUSEN 

Una leyenda china inspira 
las peleas más sexys y vio- 
lentas en un anime no apto 
para célibes. 


LOS EXITOSOS PELLS 

El nuevo éxito “raro” de la 
televisión argentina, narra 

las confusiones dentro de un 
noticiero. , 


TU AMIGO 
DESIEMPRE 


(que ahora esrolinga) 


Uy, nosé quién es 
más revoluciona- 
rio, si el Che, Ja- 
gger o Keith. Mirá 
guelo'Ston'son 
revolucionarios, 
aquién sele ocu- 
rrió aspirarse las 
cenizas del viejo? 
Eh! A quién? 


Siimaginás tetas al 
aire y tortilleo no 
es así, puro histe- 
riqueo... Actúa Rei 
de Evangelion 
conun parche, 
fierita!! Copate 
con un tintillo!! 

Aai can get noou, 
saatisfaacshoonn... 


Vieja, acá no hay 
minas que bailan 
juntas, no hay fle- 
quillos cortados 
con regla, ningún 
setentón se droga 
nitoma whisky... 
Esta serie es como 
Coldplay, un tiro 
en las pelotas. 


mr. CO 








TU AMIGA CHETA 
DELA INFANCIA 


(que ahora hace eventos) 


Gor, este target de 
nuevos jóvenes 
revolucionarios 
necesita su propia 
revolución! $80 la 
entrada enEnte- 
lequia y Ticketek. 
Ay, pará: si me 
gustó la película, 
soy comunista? 


Ya sé, gor! Un con- 
curso de baile con 
gatos en bolas y 

un conductor ma- 


` chista. “Bailando 


por un Otaku”! El 
premio lo trae el 
del Parque R. y de 
bonus effeo al ga- 
nador por reverse. 


En la facu... Gor, no 
te rías!, la tenden- 
cia after teen es 
hacer periodismo 
y boludismo. Con 
las chicas creamos 
un grupo llamado 
“M. L. Santillán” 
para interesarlos 
en participar. Arre! 


ELLA 


CANCION 
(from Tzimios Planet) 


Fui al tzine con 
doz amigoz, loz 
trez lloramoz co- 
mo locaz, ez que 
Beni eztuvo acá 

y notzotraz ni noz 
enteramoz! Ay! 
Tzusana, Tzusana, 
me muero por tu 
amarrrr! 


Dematziadaz 
piñatetaz!. Zi 
quitziera tocarme 
con un dibujito 
japonéz lo 

haría con Bob 
Etzponja, no? 
Aia! Ezta graza no 
ze quita... Tumano 
en mi manooo... 


Muestra de forma 
fiel y con gratzia 
como vivimoz 
notzotroz loz... 
operadorez de 
eztudio!!! Que 
pentzatze? "Asi es 
Maria... Blanca 
como yo cuando 
meriega Robi...” 


EL PUESTERO 


DEPARQUER. 
(que tiene un BMW) 


Sos confianzu- 
do pendejo? Me 
venís a tratar de 
“che”? A mi trata- 
me de “maestro”, 
“capo”, “cam- 
peön”, “chorro”, 
“puto”, “Bambi- 
no Veira”, pero 


“che“ nunca. 


Pete Towshend? 
The Who? No pi- 
be, discos al lado, 
acá sólo merca, 
pasta base, pasti- 
llitas para flashear 
en expos aburri- 
das con mal soni- 
do...ah, yloslibros 
raros de Ivrea. 


Los que? Y ahora 
sí, fuera de joda, y 
esho con que she 
come, papá??? 

Lo único que 
tengo de Telefé 
es un VHS de Los 
Simpson cuando 
estaban mal dibu- 
jados, rajá nene. 


Ex 
ke 


ETT Y > 


Li ypy 


SAL PAVAIROL Yen) 


EIN 
AGE KUGLI 


HA 


SEN WRN 
vara p Yili 
VASAL YAYAN dE 
VJA Yeme 
SAL KANADI TEIS 


TEO 
VSEAL Fiji 


RT 
ARO 
ZETI 


FINALMENTE EL MANGA 
COMPLETO DE AKIRA TORIYAMA 
EN EDICIÓN ARGENTINA. 

42 TOMOS MENSUALES. 


YA ALA VENTA!! WWW.EDITORIALIVREA.COM | 


DRAGON BALL © 1884 by BIRD STUDIO/SHUEISHA Ine. 





comic - manga - figuras de acción - gashapones - cartas (teg) | 
Ricchieri 91, local 11 - Ramos Mejia (zona oeste pcia. Bs. As.) 7 
> WWw.ramoscomic.com 


-abierto solo por la tarde- 

















a a E 


E-mail: lazermailOeditorialivrea.com - Web Page: www.revistalazer.com.ar 


Siempre que quiero empezar el Lazermail me salta a la 
mente una anécdota para contar. En general, de lugares 
cuanto más exóticos y rebuscados mejor. Y seguramente 

hoy no sea la excepción, habiendo vuelto hace pocos días de 
Helsinki por laburo y habiendo pasado navidad en Bratislava. 
Pero la realidad es que tengo ganas de hablar de otra cosa. 
Ayer, mientras hacíamos retoques a las notas de este número 
previo a mandarlo a imprenta, dimos con un par de viejas 
versiones de la web de Ivrea (del año 2000). Me puse a leer- 
las y quedé bastante shockeado. Tengo siempre presente que 
hemos ido cambiando con los años, pero hay aspectos en 

los que uno pierde a veces de vista realmente cuánto. Este 
pensamiento me invadió la mente tras leer lo que poníamos 
(o ponía, xq lo había escrito yo mismo... :P ). Era una nota de 
prensa sobre unos que nos mantenían la web que nos habían 
dejado colgados tras una pelea. Mierda, les dábamos con un 
caño! Encima, de una forma plana, agresiva y absolutista. 

Un nivel de blanco-negro en el texto que hoy me resultaría 
dificilisimo de tipear. Eso me puso a releer viejas Lazer. Y 
encontré bastante de eso también. Parece que la vida me ha 
suavizado en muchas cosas y uno llega a un punto donde se 
da cuenta de que la verdad es la gran mayoría de las veces 
algo relativo y no necesariamente está de tu lado siempre. 
Eso no quita de que uno tenga sus ideas y las defienda, pero 
digamos que apelás menos a'la descalificación extrema de las 
demás personas. Supongo que es algo que nos pasa a todos 
con el transcurso de los años. Todavía soy el mismo cabeza 
dura que mete cosas de sexo o puteadas en la revista sin 
pensar un segundo si a alguien molestará; y supongo que 
seré así de por vida si a esta altura no cambié. Lo mismo a mi 
obsesión por los detalles y hacer mil correcciones hasta que 
todo esté libre de lo que llamo “facilismos” (imágenes que 
no acompañan el texto, explicaciones faltantes a las primeras 
preguntas que te surgen al leer, notas que no son didácti- 
cas, opiniones poco pensadas, etc.). He tenido la suerte de 
siempre estar rodeado de gente que me ha aguantado esto, 
así como de gente con mucha voluntad de autosuperación. 
Algo que muchas veces he dado por descontado, pero que 
cuando uno lo piensa en serio es algo que escasea bastante 
en este mundo. En fin... la cuestión es que si bien uno se 
mantiene con cosas en común a lo largo de los años, induda- 
blemente en otras cambia; y mucho, Y con los años cambia 
también nuestra relación con las demás personas. El tiempo 
hace amigos y enemigos de lo más insospechados. El otro día 
estaba haciendo cola para pagar una cosa y me crucé con un 
ex-novio de una ex-novia mía. Hacía años y años que no nos 
veíamos la cara. Nos saludamos y comenzamos a hablar, 

Esa tarde terminó de la forma más impensada años atrás: los 
dos charlando de mujeres en un bar irlandés y riéndonos del 
pasado. La vida, sin duda, da vuelta la tortilla de lo posible 

e imposible muchas veces. Y aunque hay cosas en común en 
uno a lo largo de la vida, hay muchas otras en las que está 
destinado a ir interpretando distintos roles. Y ahí podemos 
enlazar con el viaje a Helsinki que mencioné al comienzo: 

en ese viaje también debí rendirme a la evidencia de algo. 

Si bien tengo una imagen de mí mismo que dista de la de 
“Don Juan”, la realidad es que cada una de las varias veces 
que había ido a esa ciudad (que apenas conocí en 2007), 
había estado acompañado por una mujer distinta. Qué está 
pasando por todos lados que me resulta tan irreconocible 
pero al mismo tiempo tan cómodo? Más: la imagen que 
tengo de mí mismo dista de la de ser un empresario que 
dirige una compleja multinacional, pero cuando me puse 

a ver la cantidad de viajes que iba a tener que hacer de 
forma obligatoria en 2009 por trabajo tuve que rendirme a 
la realidad de que tal vez sí era en parte eso. Un director de 
empresa, sin paliativos. Sin duda la vida nos lleva por muchos 
caminos y los grandes cambios suceden cuando menos 

los anunciamos o nos percatamos. 

Pasemos a las cartas de este primer número del año: 


- LZ-58-01 

Qué es lo que a un otaku, o un simple fan del anime, como 
yo; lo motiva a la coleccionar??? Tardé unos 8 ó 9 años en 
escribirte, porque pensaba que nunca tendría algo lo sufi- 
cientemente interesante como para que salga publicado en 
Lazer... (y esta no parece ser la excepción jajaja!). Y te pre- 
guntaras por qué ahora? Bueno, porque un fin de semana 
cualquiera donde tus padres se van de vacaciones lo que 
uno hace es cometer el peor error de tu vida al organizar 
una fiesta... Que si lo sabrán todos los que hicieron una, si 





hasta es tema de películas contado todos sus contratiempos; 
en donde el que menos se divierte en su joda es el mismo 
que la organizó. Sí, es cierto. Pero te volverás a preguntar 

y qué tiene que ver con que te escribiera... Bueno, resulta 
que mis amigos y amigas cometieron el ultrajante y desca- 
bellado accidente de derramar cerveza sobre una caja en 
donde estaban todas mis Lazer y la colección del manga de 
Evangelion... NOOOOO!!! COMO PUDIERON SER TAN HIJOS 
DE PUTA QUE NO SE DIERON CUENTA DE LO QUE ESTABA 
ADENTRO, NO LO PUEDO CREEERR!!!! Bueno esa fue mi 
primer reacción al otro día del desastre, justo estaba a punto 
de moverlas de lugar porque en donde estaban ya no cabían 
todas. Quedó toda la tinta corrida y el papel hecho mierda. 
Bueno, como sospecharás a estas alturas esto me lleva a mi 
primera pregunta. Qué nos motiva a todo el mundo a querer 
coleccionar? En mi caso tiene una respuesta simple: me gusta 
mucho esta revista y el manga de Eva; pero por qué? Sólo 
por el mero materialismo? O quizás sea porque me costó 
muchos años y dinero poseerlos o por una razón de cariño 
que uno les toma a pesar de no conocerlos, o simplemente 
es una mezcla de todo... En fin, lo que saco de todo esto 

es que el otaku se apega mucho a cosas materiales y de ahí 
su obsesión... Yo aprendí de mala manera que está mal ser 
tan materialista (y esto va para cualquiera, no sólo para los 
otakus), de todas formas me siento triste: no sé cuánto tiem- 
po pasará hasta que esta sensación desaparezca. Tampoco 
murió nadie, mi novia no me dejó (todavía XD), o cualquier 
cosa que sea importante realmente. La vida continúa... 

La verdad no sé qué me podés decir ue me consuele pero 
gracias igualmente. (Bueno, la verdad espero algo bueno, 
porque la revista ahora sale 11,90 mangos, y dijiste que 

es mejor que el psicólogo jajaja! XD). Bueno, me despido 
gente, gracias por aguantarme M espero no tardar otros 10 
años para escribirte. Quizás en la Lazer 200 jajaja! Les dejo 
mi mail para todo aquel que quiera hablar de este tema o lo 
que sea, mi MSN es: juancho-¡paG hotmail.com . Como última 
cosa: para cuándo una nota de Elfen Lied, o el genero gore! 
Saludos, soy Juan Pablo y tengo 26 años. 

-Juan Pablo Ahumada (Isidro Casanova, Bs. As.) 


Jeje, sí, me han pasado cosas así a mí también. Vaya un abra- 
zo de comprensión desde aquí, compañero! Respecto al tema 
filosófico, la verdad que es dificil entender lo que nos mueve 
a coleccionar realmente. Debe ser una mezcla de muchas 
cosas. Por un lado creo que es una especie de back up exter- 
no físico de nuestros recuerdos y nos debe hacer sentir más 
tranquilos el que exista. Por otro, supongo que está en la 
naturaleza humana la tendencia automåtica a sentir felici- 
dad cuando tenemos mucho de algo. También habrá una 
parte de la necesidad de rodearse de las cosas que más te 
gustan físicamente; cosa de que tu entorno se parezca lo 
más posible a lo que tenés en tu cabeza. Algunos lo usarán 
también para cubrir carencias afectivas. Supongo que hay mil 
razones, y cada uno tiene su propia realidad. Igual muchas 
veces es curioso cómo le damos una importancia enorme a 
coleccionar cosas para luego comprender gue quizás no es 
tan grande esa importancia. Recuerdo la última vez que me 
mudé de ciudad. Dejé mil cosas bien embaladas para traerme 
luego y me vine con solo una valija. Pasaron años hasta que 
finalmente tuve la oportunidad de poder traerme todo. 

Y fue ahí cuando me dí cuenta de lo poco que había 
necesitado esas cosas que había dejado ahí todo ese tiempo. 
Lo que me hizo cuestionarme el tema del coleccionismo... 
Igual no me duró mucho, porque seguí coleccionando como 
toda la vida :P . Nota de Elfen Lied no veo muy factible que 
hagamos de momento, muy viejo ya. Del Gore puede ser. De 
sólo pensarlo se me ocurren 3000 chistes para los epígrafes... 


- Lz-58-02 

Hola Lazermail! Soy Mavya y éste es mi segundo mail 
aunque creo que escribí miles de veces xD. Eeeen fin, escribo 
porque me llamó la atención un mail en el numero anterior 
en el que un chico hablaba del yaoi y te preguntaba si te 
verías una serie completa de ese tipo. Erm... eso me hizo 
recordar el “estereotipo” de que los chicos “machos” no 
miran yaoi o shonen ai y, la verdad, que eso no es así! 

Las series shonen ai como Loveless, Kuroshitsuji o Junjou 
Romantica tienen un diseño muy copado y una trama entre- 
tenida más allá del hecho de que los protagonistas sean dos 
hombres enamorados. Muchos piensan que el yaoi es de 
maricones o mujeres pero yo tengo muchos amigos hetero- 








sexuales que gustan del yaoi, muchas amigas mujeres que 
les gusta el yuri, y a mi me gustan ambos géneros siendo 
mujer (excepto el hard u_u); también tengo amigos gay que 
detestan ambas cosas. Será que son todos homofóbicos o 
es idea mía? Desafío a todo hombre a que vea Kuroshitsuji, 
Yami no matsuei, o Loveless más allá del estereotipo y se 
fije en las tramas y después me digan algo del yaoi! (eso 
hizo mi hermano conmigo cuando yo decía que Kannazuki 
no Miko era una cagada... y le tuve que der la razón, la 
serie está mortal AN. 


En realidad no tiene muchos secretos todo esto me parece, 
creo que tiene que ver mucho más con el practicismo que 
con los prejuicios. Básicamente creo que si bien la mayoría 
de la gente es capaz de admitir que tal o cuál serie yaoi está 
buena, eso no consigue que teniendo una serie yaoi y una 
no yaoi delante se terminen decantando por la yaoi. Es un 
tema de gustos. Yo amo la ciencia ficción y me aburro tre- 
mendamente con las películas históricas. Sí, vi unas 

cuantas películas de época que me parecieron excelen- 

tes. Pero si al lado de la histórica que me recomiendan 
tengo una de ciencia ficción, la mayoría de las veces muy 
probablemente igual elija la de ciencia ficción (algo que 
sentiré mucho más cercano “a mí”). Así somos... la mayoría 
del tiempo buscamos lo que nos da más placer y no lo que 
nos resülte objetivamente más bueno, sofisticado y bien 
hecho. Por eso es que probablemente el yaoi no esté entre 
las primeras opciones entre los hombres doda a la hora 
de elegir un anime. 


Antes de irme, pregunta polemica (creo, no toy segura): 
Por qué hoy, que en temas de sexualidad ya está todo 
dicho y hablado, todo aceptado, aún te siguen mirando 
raro si decís abiertamente que sos bisexual? Lo pregunto 
porque a mí me pasó de tener amigos del cuarto grado que 
nunca más me quisieron hablar, que mi abuela se echara a 
llorar delante mío diciéndome que “su imagen de mí estaba 
rota”, que me dijeran "estás confundida” o simplemente 
me mirara feo o o O. He visto a gays y lesbianas admitirlo 
abiertamente sin que le hicieran tanto escándalo, mierda! 
Yo me senté frente a ellos a la hora de la cena, mi hermano 
me preguntó (porque tengo muchos amigos “raritos") y 
cuando dije “sí, soy bi” se armó el despelote. Querían que 
les hiciera una carta documento, acaso? Y tampoco me 
dejan admitirlo... o sea, decírselo a mis amigos o en la calle. 
Si es lo más normal, por qué me tengo que esconder? Si yo 
soy feliz así, por qué me tengo que avergonzar? Escucho 
toda clase de respuestas al respecto. Bueno... creo que fue 
el tema semi polémico del día. Aclaro que no quise ofender 
ni criticar a nadie, sólo explaye mi opinión AA 

Dejo mi mail por si quieren charlar o insultarme xD pero 
avisen si me agregan con un email o algo, porque si no 
hacen eso o me agregan y no me hablan me agarra el 
complejo “Teru Mikami” y empiezo a “eliminar, eliminar, 
eliminar” xP. Adiós! 

» Maria Victoria lozzolino, alias Mavya ;P (Banfield, Bs As) 


La mayoría de los estudios que hay al respecto hablan de 
Le la mayoría de la gente es bisexual o que tiene esa ten- 
encia aunque no la practique de forma cotidiana. Dicen 
que si pusiéramos una regla de 1-20 siendo el 1 el completa- 
mente heterosexual y el 20 el completamente homosexual, 
ME mente la mayoría de la gente se ubicaría en torno 
al 5. Siendo los completamente heterosexuales y los comple- 
tamente homosexuales los casos menos frecuentes. Lo cual 

pinta un panorama muy gracioso, porque con la dureza 
matemática ésa los realmente “raros” entonces son los sólo 
heterosexuales y los sólo homosexuales. Algo que va muy 
en contra del discurso moral que ha imperado en tantas 
sociedades a lo largo de la historia. Pero bueno, no sería 
precisamente el primer caso de hipocresía masiva. Hablando 
así probablemente alguno estará pensando que estoy 
defendiendo esto porque soy bisexual también, pero no 

es el caso. Son cosas que me he preguntado abiertamente 
y sin prejuicios a mí mismo, pero siempre llegué al mismo 
punto: nunca he sentido siquiera un poco de curiosidad 

de estar con personas del mismo sexo. Lo que sí no puedo 
hacer a esta altura de mi vida es negar la realidad. He 
perdido la cuenta de la cantidad de amigas que me han 
contado que han estado en la cama con otras mujeres, 

de la cantidad de amigos que de vez en cuando visitan un 
travesti, o incluso amigos gay que me cuentan traumados 
cómo se están viendo a escondidas con una mujer! 

La realidad parece ser ésa, los completamente héteros y 

los completamente homos son una minoría en este mundo. 
Y desde mi perspectiva hétero no puedo sino sentir ciertae 
sana envidia a que la mayoría sea capaz de elegir pareja 
de entre el doble de seres humanos que yo. 


- Lz-58-03 

Estimada Gente de Lazer: Leandro Oberto NO existe. 
Obvio, creen que voy a caer como el resto? Es obvio que 
es un invento de productores y psicólogos para “darle una 
identidad” a Lazer en sus primeros números cosa que su 
incierta, pero seguramente reducida franja de potenciales 





consumidores de las primeras épocas pueda identificarse 
con un personaje idóneo, o no? Y diganme sino que es 
más idóneo, propicio y llamativo para el mundo comiquero 
que la historia de un pequeño hombre que atendía una 
ignota (para mi) comiquería que un día se cansó de tanto 
[mi subjetivo y amateur y dijo “Basta, me harté!!”, 

uego, con sus amigos y “una PC medio muerta” se largó a 
redactar y editar la revista de mayor tirada del medio del 
habla hispana, contesta implacablemente el correo en cada 
número, logra convertir su empresa editorial en una mul- 
tinacional y hoy por hoy se reúne con los ejecutivos “top” 
de la industria del comic japonés (y antes del comic nortea- 
mericano) para publicar sus obras en dos continentes dife- 
rentes. Todo esto mientras organizan partuzas infernales (o 
concurren a ellas), se cagan de risa, chupan Fernet, se sacan 
fotos con mujeres divinas, se abocan a otros placeres terre- 
nales, de los cuales sólo Dios sabrá, y se llenan de guita. 

La verdad, suena inverosímil, demasiado perfecto para mí. 
De hecho, a medida que el número de lectores aumentaba, 
era obvio que el número de personajes debía aumentar 
también para mantener la afinidad. Así tenemos una vario- 
pinta gama de personajes (un poco estereotípicos, eso si) 
como por ejemplo, Marcelo Vicente, metrosexual, chanta 
y chamuyero, Edu Di Costa, “el metalero”, macho recio y 
mujeriego también, o Tati Pérez, pibe de barrio, melan- 
cólico y soñador, añorador de épocas de antaño y fan de 
The Cure. Ven? Todo está perfectamente calculado, ninguna 
variable ha sido dejada de lado, tal es el grado de éxito de 
esta ficción que la gente les pide sus autógrafos! Insólito! 
Cuándo se vio que la gente pida autógrafos a los editores 
(salvo que sea Pettinato), traductores o redactores de una 
revista? La historia de Leandro Oberto es la historia del 
“self-made man” que se salió con la suya. Y saben qué? Me 
encanta. No por nada los sigo desde el primer número, así 
como compro (compro, compro!, como diría Itsuki Akiba) 
muchas de las series que a < to Asi que, habiendo dicho 
esto, aclaro que cuando me refiera a “Leandro” me estoy 
refiriendo a un personaje no más real que el Ratón Perez. 


0_o Venías bien hasta que me comparaste con el Ratón 
Perez, serás hijo de puta... 


Me presento: Me llamo Nicolás Acosta, tengo 22 años y 
estudio Psicología en la U.N. de Tucumán, aunque soy 
oriundo de Sgo. Del Estero. El motivo de esta epistola es 
el siguiente: Soy una especie de freak de Lazer, que como 
hace 5 años que deliberadamente no ve TV (pero sí DVDs, 
y muchos) en su tiempo libre lee números viejos de dicha 
ublicación, los analiza a fondo, los compara, qué sé yo, 
os disfruta a full. Vi hace poco la peli “El Sabor del Té" 
(Cha no Aji), que por cierto, me encantó. Esa película me 
hizo pensar en una cosa: muchas veces, el eslabón más 
débil de la cadena alimenticia de la industria del manga y 
el anime (por llamarlo de alguna manera) está formado por 
animadores, artistas, guionistas, asistentes, sonidistas, etc., 
qpe si bien no hacen tanta guita como un editor o un pro- 
uctor, tienen una pasión por lo que hacen que bordea lo 
insalubre, lo patológicamente “freak”. Y realmente, yo los 
considero como el motor que mueve el mundo. Mentes 
creativas cuyo intelecto está en constante estado de 
ebullición, gente que todo el día está pensando en cómo 
actuarian dispares personajes que sólo existen en su 
imaginación, o en las ambiguas directivas que les imparten 
sus superiores, es gente que todavía posee la imaginación 
desvergonzada de un infante, todavía capaz de crear cosas 
que nos maravillan y conmueven. Todo esto, sumado a que 
en el #11 (me fui al carajo de números atrás) “Leandro” dijo 
que estaban planeando una nota acerca de cómo volverse 
un historietista profesional en Argentina o en el mundo. 
Así que quería pedirles que lleven a cabo dicha nota. No 
porque me interese ser dibujante profesional (que de hecho 
no me interesa), sino porque me parece que sería fasci- 
nante conocer los interines de la producción de una histo- 
rieta: Cuántas horas por día labura un dibujante, cómo 
conlleva el stress de las fechas de entrega (una constante 
en los textos de solapa), cómo es su relación con sus asis- 
tentes, cuál es el laburo concreto del asistente del mangaka 
(y qué porcentaje de su trabajo se ve en la obra final), qué 
materiales se emplea, cómo es un estudio profesional de 
dibujo (loco, ustedes almorzaron con Takehiko Inoue!!!) 
etc. Y también podría haber una nota similar pero del 
mundo de la animación: Cuáles son los pasos que se necesi- 
tan para que un animé sea creado, el tiempo y los costos de 
producción, cuanta incidencia en el trabajo final tienen los 
animadores o los key animators en contraste al laburo del 
director, cuáles son las ventajas de grabar de antemano 
las voces (como en el caso de los Simpson) o a posteriori, 
etc. Creo que una nota así no solo estaría buena, sino que 
mostraría como que lo que despreocupadamente vemos 
en TV o leemos en el sillón (y después criticamos rabiosa- 
mente) es invariablemente un laburo de la san puta mu 
sacrificado, y por cierto sería una de esas notas que le 
valor extra a Lazer ya que exige investigación de su parte, 
con contenidos no disponibles en Internet y no al alcance 
de cualquiera. Bueno, Leandro, no rompo más las pelotas, 
perdón si me extendí demasiado, les deseo lo mejor a la 























gente de Lazer. Chau!!! 

Wishlist: Publiquen una colección de mangas, “Ivrea Clasics” 
en donde aparezcan títulos como “Captain Harlock” o “Cap. 
Tsubasa” (aunque es re-larga...), y ya que están con Katsura, 
vean que onda Zetman. Si les va bien con esa ya pueden 
apostar a productos más “adultos”. PD: La teoría conspirativa 
del comienzo obviamente es en broma PD2: Si por alguna 
extraña coincidencia de los astros esto llega a ser publicado, 
publiquen mi dirección de mail, Sigur_ros3708 hotmail.com 

- Nicolás Acosta (Tucumán) 


Me hizo gracia tu descripción del comienzo. Es cierto que 
desde afuera puede parecer bastante insólito e idílico. Pero 
la realidad es que por el camino ha habido una cantidad tal 
de problemas que lo hace mucho menos insólito e idílico. 
Desde la muerte de mi socio y mejor amigo hasta la cantidad 
de quilombos que hemos tenido que enfrentar, pasando por 
las lamentables peleas con muchos de los que estaban en el 
principio. Esto difícilmente ha sido idílico. Aunque, no deja de 
ser un ejemplo razonable de que si se quiere se puede. Y esto 
me recuerda una viejo razonamiento que hacíamos en charlas 
de bar con Alejo Valdearena (el guionista de 4 Segundos): “Si 
está todo bien por todos lados, desconfiá! Es que algo choto 
choto está por pasar. En cambio, si tenés unos cuantos pro- 
blemas... andá tranquilo! Estás en lo normal y seguramente 
ninguna otra cosa mala pasará”. 
La nota que proponés es algo que me gustaría poder hacer 
este año, ojalá podamos. A veces le tenemos un poco de 
cagazo a meternos en notas complejas porque nos suelen 
retrasar la producción. Todos los números siempre tienen una 
nota jodida de hacer, en este fue la de los argentinos en el 
anime, en el anterior la de las novelas juveniles, en el #56 la 
de la historia de la pizza y los superhéroes argentinos en los 
comic USA... Nada, son cosas que iremos haciendo, pero tam- 
oco podemos llenarnos la revista de notas complicadas de 
hades todas al mismo tiempo xq sino peligra su salida regular. 


Hola, primero que nada... mi nombre es Irma, tengo 20 años 
y soy de La Plata. Este mail ha surgido debido a los comen- 
tarios del Lazermail LZ-57-02, y la verdad me ha hecho refle- 
xionar un poquito... trataré de volcar las preguntas que me 
surgieron. Cómo definimos a una persona que es capaz de 
reírse de sí mismo? Será que nadie está exento de discrimi- 
nar? Será que para nosotros nada es discriminar salvo cuando 
nos toca ser las víctimas? Será que es parte de nuestra natu- 
raleza humana? Si es así, renegaría de ella, pero es en vano, 
porque claro, pertenece a mi naturaleza y no la puedo cam- 
biar. O sí? Será parte de nuestras “costumbres argentinas”? 

Y si es efectivamente una costumbre, qué esperamos para 
cambiar? Qué supuestos beneficios trae discriminar? Yo 
respondería que ninguno, pero por algo no lo dejamos de 
hacer. O será que lo hacemos en forma inconsciente? Será 
que el prejuicio es una de las características que (paradóji- 
camente) hacen que uno lm en la sociedad? Serâ gue es 
parte de nuestra propia megalomania? No s€ la respuesta a 
esas preguntas, a decir verdad, pero creo gue todos podemos 
debatir y llegar a alguna conclusión más o menos aceptable. 
Perdoná que este primer mail mío sea tan bajón, pero cuando 
leí la Lazer tuve tantas ganas de escribir que no me pude con- 
tener. Espero escribir el mes que viene con un poco más de 
optimismo, y para hablar de cosas más divertidas, aunque... 
eso depende del próximo Lazermail. Sayounara. 

- Irma Juarez (La Plata, Bs As) 


Es cierto que la crítica indiscriminada a los que son distintos 
es una forma de reafirmar la pertenencia a un grupo en el 
que estés. Pero hay que tener cuidado en no confundir el 
hacer crítica con discriminar. A veces se camina peligrosa- 
mente cerca de la discriminación. Uf, somos ma“ jodidos los 
seres humanos... 


Hola gente de Lazer, me llamo Lucia Verrelli, tengo 20 años, 
estudio edición en la UBA y leo Lazer desde el #18, por allá 
por el 2000, si no me equivoco. Bueno, terminada la introduc- 
ción les cuento que el motivo de mi mail proviene de haber 
leido, en la Lazer #57, el mail de una chica, Julieta Pedrozo 
(LZ-57-02); que se quejaba de cómo ustedes suelen “escra- 
char“, hablando en criollo, a ciertas cosplayers que 

les resultan digamos, inapropiadas para los cosplays que se 
calzan; mientras que hacen todo lo contrario con otras, para 
las cuales el fanservice es más importante que el cosplay 
mismo. Lo recuerdan?, bueno, en la respuesta que le diste, 
Leandro, a esta chica, le dijiste que, resumiendo, cada uno se 
banque el cosplay que lleva y acepte las cargadas, y que si 
no, se busquen un personaje más acorde a como son ellos. Yo 
creo que en ese último punto llevás razón, es decir, cada uno 
sabe en lo que se mete cuando hace un determinado cosplay, 
una determinada performance, etc. Sin embargo hay algo en 
lo que discrepo: 1) El cosplay, más allá del arte en el qüe se 
ha convertido en los últimos años, se hace para divertirse o 
pasar un buen rato. Creo que los insultos o ese tipo de cosas 


están de más, tanto en el mismo evento (o sea, esos que 
gritan en el público comentarios completamente desubicados 
con el único fin de herir a la gente que está ahí) como fuera 
de él; sin embargo, así somos las personas, solemos prejuzgar 
con más facilidad de la que querriamos. No obstante, hacer 
ese tipo de cosas en una publicación dirigida a la misma 
gente a la que se “bardea", pega aún más duro que un 
comentario al pasar en el evento. Vos decias que, en su lugar, 
no te importaria, pero la empatia no es ponerse en el lugar 
del otro siendo quien uno es, sino pensar en cómo el otro se 
sentiría siendo ese otro, con su edad, sexo, etc. Sé que parece 
mucho pedir, pero realmente no creo justificable el hecho 

de etiquetar a l@s cosplayers por su físico. El respeto va más 
allá del “cada uno es responsable de lo que hace”, porque, 

en todo caso, debería importarnos sólo lo que es NUESTRA 
responsabilidad. 


Hummm... entiendo tu punto y algo de razón tenés. Pero 
al mismo tiempo te olvidás que lo que dije es que a mí me 
parece una conducta errada el sentirse herido por las críticas 
que te puedan hacer unos desconocidos, sobretodo cuando 
esas críticas no tienen mayor maldad y sólo apresenta 
lo que piensa la mayoría a primera vista. Amoldar lo que 
escribimos a susceptibilidades que nos parecen erradas sería . 
bastante traicionar lo que pensamos. Estaríamos nivelando 
hacia abajo. Con el mismo esquema tendríamos que escribir 
las notas en un lenguaje más simple para que nadie se quede 
afuera. O quitar puteadas y temas polémicos para que nadie 
se escandalice. Pero hacer todo eso, a mis ojos, es básicamete 
nivelar hacia abajo. Y nunca fue mi plan hacer una revista en 
esa línea. Sé que son ideas difíciles de asimilar las que digo 
pueden resultar antipáticas. No me creo el dueño de la verdad 
no estoy diciendo que la tenga. Todo lo que digo es que en 
la revista trato de poner aquello en lo que creo. No me pidas 
que me amolde a sensibilidades que creo equivocadas. 


2) La chica del mail que cito se quejaba, a su vez, de que 

las “cosplayers fanserviceras” que ella criticaba, mostraran 

su cuerpo como forma de ganar la competencia. A mí, real- 

mente, eso no me molesta, es una decisión de cada uno, pero 

sí me molesta que esas cosas cuenten más en una competen- 

cia que los disfraces en sí u otros detalles que cuestan mucho 

más. He sido testigo de premios otorgados a este tipo de 

cosplayers sobre otros con cosplays mucho más elaborados 

Y realmente no me parece justo, pero no quiero hablar de 

lo que ignoro, ya que nunca fui jueza de ninguno de estos 

certámenes; simplemente no me gustaría que el ambiente de 

diversión y de creación libre que es el cosplay se torne algo 

tan percal (en el sentido de la belleza física de la per- 

sona, no de la belleza de elaboración del cosplay) e injusto. 

Simplemente quería discutir eso, más allá de que se publique/ DRAGON BAL 
responda este mail o no, se lea o no; sólo creo que una vez d 

que aparece un tema más serio que nos compete a todos, $1 8 
además de las clásicas cagadas de risa y comentarios off 

topic, es bueno debatirlo entre los distintos puntos de vista. 

Con toda la buena onda. -Lucia Verrelli 


Con el tema de quć tipo de ganadores se elije en los concur- 
sos de cosplay creo que es dificil generalizar. Cada organiza- 
dor de concursos cosplay tiene lineamientos distintos. Algunos 
dan únicamente importancia al traje, otros a la 
representación etc. Depende mucho de quién organice el 
evento. En los que hacemos nosotros en general le damos 
IGUAL importancia a cuatro cosas: 1) dili y laburo puesto 
en el traje, 2) ingenio en la selección del personaje y lo origi- 
nal que sea, 3) el carisma que se tenga al mostrarlo y el show 
que se haga, y 4) la reacción que genere en el publico del 
evento. Como digo, cada organizador va a la suya y tienen 
criterios distintos, pero en los que está la mano de lvrea en 
general nos guiamos por eso. 


Y hasta aquí llegó este Lazermail alabadas lectoras y lectores. 
Antes de despedirme les recuerdo que si tienen ganas se 
den una vuelta por el renovado blog de Lazertopia (www. 
revistaLazer.com.ar/Lazertopia), que ahí siempre estamos 
firmes respondiendo diariamente las preguntas que hacen 
y también anunciando las novedades manga de Ivrea antes 
que en ningún lado. Che, y hablando de Internet, disculpen 
los que me quieren agregar en Facebook y no les doy bola. 
Aunque ahora se volvió popular en Argentina yo hace años 

ue lo tengo y lo uso para comentar huevadas con mis amigos 
de todos los Aias, por lo que lo tengo limitado a la gente 

ue conozco personalmente y frecuento. Si sumara bocha 

e gente que no puedo distinguir cuál es real y cuál no, no 
podría usar más eso con la misma libertad. Disculpen. 


Bueh, suficiente monólogo internérdico! Gracias por leer 
hasta acá, será hasta el próximo número... y atentos a no de- 
primirse con el temido síndrome post vacacional!!! 
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